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1 Цель, планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю) 

Целью освоения дисциплины «Веб-программирование» является теоретическая и 

практическая подготовка студентов в области разработки веб-приложений с 

использованием современного языка программирования PHP, СУБД MySQL, языка 

разметки HTML, каскадных стилей CSS, а также современных сред разработок. Знания, 

полученные в результате освоения дисциплины, помогут при разработке/доработке систем 

(приложений), основанных на CMS и PHP-фреймворках (Framework), которые 

используются в данной области повсеместно. 

Задачи освоения дисциплины состоят в изучении архитектуры Веб, стека серверных 

программ, клиентских технологий (HTML, Javascript, CSS), архитектуры систем 

управления наполнением (CMS), современной модели веб-приложения, внешних 

Интернет-сервисов и их API и получении навыков программирования на языке PHP и 

создания приложений, основанных на базе данных (MySQL). 

Планируемыми результатами обучения по дисциплине (модулю), являются знания, 

умения, навыки. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), 

соотнесенных с планируемыми результатами освоения образовательной программы, 

представлен в таблице 1. 

Таблица 1 – Компетенции, формируемые в результате изучения дисциплины (модуля)  

Название ОПОП 

ВО, сокращенное 

Код и 

формулировка 

компетенции 

Код и 

формулировка 

индикатора 

достижения 

компетенции 

Результаты обучения по дисциплине 

Код 

резуль 

тата 

Формулировка результата 

09.03.02 

«Информационные 

системы и 

технологии»  

(Б-ИС) 

ПКВ-1 : Способен 

осуществлять 

интеграцию и 

тестирование 

работоспособности 

программных 

модулей и 

компонент 

программного 

обеспечения  

ПКВ-1.1к : 

Осуществляет 

сборку 

программных 

модулей и 

компонент в 

программный 

продукт  

РД1 Навык  организации структуры 

веб-сайта для повышения 

эффективности 

узнаваемости сайта в 

Интернете 
РД10 Знание  базовых методик 

организации информации 

в глобальных 

компьютерных сетях и 

способов ее 

использования, 

принципов 

функционирования сети 

Интернет, сетевых 

протоколов 
РД11 Умение  создавать программные 

прототипы решения 

прикладных задач с 

помощью веб-технологий 
РД12 Навык  создания html-шаблона 

веб-сайта 
РД13 Умение  создавать структуру 

информационных 

сервисов веб-сайтов 

предприятия 
РД14 Знание  базовых методик 

управления процессом 

разработки программ 
РД15 Умение  использовать технологии 

разработки веб-систем 



РД16 Навык  принятия решений в 

вопросе разработки веб-

систем 
РД17 Навык  адаптации веб-

приложения 
РД18 Знание  технологии разработки 

динамических веб-

страниц и баз данных 
РД19 Умение  создавать структуру 

информационных 

сервисов и баз данных 
РД2 Знание  основ создания и верстки 

веб-страниц, а также 

языков веб-

программирования 
РД3 Навык  создания динамических 

информационных 

ресурсов 
РД4 Знание  принципов и базовых 

концепций технологии 

веб-программирования и 

создания программного 

продукта 
РД5 Умение  своевременно обнаружить 

и устранить недостатки 

веб-приложения 
РД6 Умение  выбирать и использовать 

подходящие технологии 

веб-разработки для 

решения поставленной 

задачи 
РД7 Умение  создавать структуру 

информационных 

сервисов с помощью веб-

технологий 
РД8 Умение  проводить SEO-

оптимизацию веб-сайта 

для обеспечения 

эффективного 

продвижения и 

узнаваемости в Интернете 
РД9 Умение  самостоятельно 

разрабатывать и внедрять 

веб-приложения 

В процессе освоения дисциплины решаются задачи воспитания гармонично 

развитой, патриотичной и социально ответственной личности на основе традиционных 

российских духовно-нравственных и культурно-исторических ценностей, представленные 

в таблице 1.2. 

Таблица 1.2 – Целевые ориентиры воспитания  

Воспитательные задачи Формирование ценностей Целевые ориентиры 

Формирование научного мировоззрения и культуры мышления  

Развитие познавательного интереса и 

стремления к знаниям  
Созидательный труд  

Пунктуальность  
Внимательность к деталям  
Системное мышление  
Гибкость мышления  



Способность находить, 

анализировать и 

структурировать 

информацию  

Формирование коммуникативных навыков и культуры общения  

Формирование культуры письменной 

речи и делового общения  
Созидательный труд  

Дисциплинированность  
Пунктуальность  
Внимательность к деталям  
Самообучение  

  

2 Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП 

Дисциплина относится к элективным дисциплинам учебного плана. 

Входными требованиями, необходимыми для освоения дисциплины, является 

наличие у обучающихся компетенций, сформированных при изучении дисциплин 

«Информатика и основы программирования», «Программирование на Java», 

«Программирование на C», «Программная инженерия», «Технология программирования». 

3. Объем дисциплины (модуля) 

Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах с указанием количества 

академических часов, выделенных на контактную работу с обучающимися (по видам 

учебных занятий) и на самостоятельную работу, приведен в таблице 2.  

Таблица 2 – Общая трудоемкость дисциплины 

Название ОПОП 

ВО 

Форма 
обуче- 

ния 

Часть 

УП 

Семестр 
(ОФО) 

или 

курс 
(ЗФО, 

ОЗФО) 

Трудо- 

емкость Объем контактной работы (час) 

СРС 
Форма 
аттес- 

тации 
(З.Е.) Всего 

Аудиторная Внеауди- 

торная 

лек. прак. лаб. ПА КСР 

09.03.02 

Информационные 

системы и 
технологии 

ЗФО Б1.ДВ.В 3 3 13 4 8 0 1 0 95 ДЗ 

4 Структура и содержание дисциплины (модуля) 

4.1 Структура дисциплины (модуля) для ЗФО  

Тематический план, отражающий содержание дисциплины (перечень разделов и 

тем), структурированное по видам учебных занятий с указанием их объемов в соответствии 

с учебным планом, приведен в таблице 3.1  

Таблица 3.1 – Разделы дисциплины (модуля), виды учебной деятельности и формы 

текущего контроля для ЗФО  

№ Название темы 
Код ре- 

зультата 

обучения 

Кол-во часов, отведенное на 
Форма 

текущего контроля Лек Практ Лаб СРС 



1 

Основы создания 

информационных ресурсов. 

Клиентские технологии веб-

программирования: HTML, 

Javascript, CSS 

РД1, 

РД2, 

РД4, 

РД6, 

РД7, 

РД8, 

РД9, 

РД10, 

РД11, 

РД12, 

РД13, 

РД14, 

РД15, 

РД17 

1 2 0 24 текущий опрос, отсчет 

о практической работе 

2 

Серверные технологии веб-

программирования. Язык 

PHP. Среды разработки. 

Базы данных. Разработка 

приложений, основанных на 

базах данных 

РД2, 

РД3, 

РД4, 

РД6, 

РД14, 

РД16 

1 4 0 23 
выборочный опрос, 

отчет по практической 

работе 

3 

Современная модель веб-

приложения. Системы 

управления контентом – 

CMS 

РД1, 

РД3, 

РД4, 

РД5, 

РД6, 

РД7, 

РД8, 

РД9, 

РД10, 

РД11, 

РД12, 

РД13, 

РД15, 

РД16, 

РД17 

1 2 0 24 
выборочный опрос, 

отчет по практической 

работе 

4 
Веб-сервисы. Облачные 

технологии. Оптимизация 

веб-страниц 

РД1, 

РД4, 

РД5, 

РД6, 

РД7, 

РД8, 

РД9, 

РД10, 

РД11, 

РД12, 

РД13 

1 0 0 24 выборочный опрос 

Итого по таблице  4 8 0 95  

  

4.2 Содержание разделов и тем дисциплины (модуля) для ЗФО  

Тема 1 Основы создания информационных ресурсов. Клиентские технологии веб-

программирования: HTML, Javascript, CSS. 

Содержание темы: Основы разработки веб-сайтов, интернет-магазинов, сервисов и 

т.д. Обзор курса. Организационная структура сети Интернет. Хостинг. Клиентские 

технологии: HTML, Javascript, CSS. Серверные технологии: веб-сервер Apache и NGinx, 

СУБД MySQL, PHP, обзор других языков: Ruby, Python, Perl. CMS. Языки разметки и 

структурирования информации: XML, JSON. Локальный «домашний сервер»: набор 

программ DENWER. Основные возможности языка разметки HTML. Введение в Javascript, 

его принципиальные отличия от других языков. Javascript-библиотеки и фреймворки: 

JQuery, AngularJS, BackboneJS, React, Ember. Каскадные таблицы стилей CSS. Обзор 

различных IDE для рассмотренных технологий. . 

Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные 

технологии: лекция, практическое занятие. 



Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: подготовка к промежуточной 

аттестации, практическим занятиям. 

  

Тема 2 Серверные технологии веб-программирования. Язык PHP. Среды 

разработки. Базы данных. Разработка приложений, основанных на базах данных. 

Содержание темы: Модель работы серверных программ. Взаимодействие с 

клиентскими программами. Синхронные и асинхронные POST и GET запросы. Язык PHP: 

отличия и особенности от других языков. Базовый синтаксис PHP. Библиотеки функций. 

Среды разработки. Краткое введение в базы данных (БД). Реляционная модель данных. 

Язык SQL для работы с БД. MySQL и PostgreSQL. IDE для работы с БД. Расширение PDO 

для интерпретатора PHP для работы с БД. . 

Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные 

технологии: лекция, практическое занятие. 

Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: подготовка к промежуточной 

аттестации, практическим занятиям. 

  

Тема 3 Современная модель веб-приложения. Системы управления контентом – 

CMS. 

Содержание темы: Подход разделения данных, логики и представления в веб-

приложении («Модель-Вид-Поведение» - MVC). Язык Smarty. Системы управления 

контентом - CMS (введение). Системы контроля версий (CVS). Системы управления 

проектами: Jira и другие. Возможности CMS. Применение CMS в различных областях 

деятельности. Принципы, на основе которых разрабатываются CMS. Обзор CMS Joomla, 

WordPress и некоторых других. Плагины и шаблоны для CMS. Описание модели, 

обсуждение реализации подхода MVC, используемого в рассматриваемых CMS. . 

Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные 

технологии: лекция, практическое занятие. 

Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: подготовка к промежуточной 

аттестации, практическим занятиям. 

  

Тема 4 Веб-сервисы. Облачные технологии. Оптимизация веб-страниц. 

Содержание темы: Обзор идеи веб-сервисов (как программных продуктов). 

Облачные технологии. Доступ и использование API сторонних платформ и веб-сервисов в 

своих веб-проектах. Клиентское и серверное взаимодействие с «чужим» сервером 

(сервисом). Обзор современных методов SEO-оптимизации для улучшения продвижения 

разработанных веб-сайтов и веб-приложений в сети Интернет. 

Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные 

технологии: лекция. 

Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: подготовка к промежуточной 

аттестации. 

  

5 Методические указания для обучающихся по изучению и реализации 

дисциплины (модуля) 

5.1 Методические рекомендации обучающимся по изучению дисциплины и по 

обеспечению самостоятельной работы 

В ходе изучения дисциплины «Веб-программирование» студенты могут посещать 

аудиторные занятия (лекции, практические занятия, консультации). Особенность изучения 

дисциплины «Веб-программирование» состоит в выполнении комплекса практических 

работ, главной задачей которого является получение навыков программирования и 



использования современных веб-технологий для решения различных профессиональных 

задач в области Интернет-продвижения предприятия. 

Особое место в овладении частью тем данной дисциплины может отводиться 

самостоятельной работе, при этом во время аудиторных занятий могут быть рассмотрены 

и проработаны наиболее важные и трудные вопросы по той или иной теме дисциплины, а 

второстепенные и более легкие вопросы, а также вопросы, специфичные для направления 

подготовки, могут быть изучены студентами самостоятельно. 

В соответствии с учебным планом направления подготовки процесс изучения 

дисциплины может предусматривать проведение лекций, практических занятий, 

консультаций, а также самостоятельную работу студентов. Обязательным является 

проведение практических занятий в специализированных компьютерных аудиториях, 

оснащенных подключенными к центральному серверу терминалами или персональными 

компьютерами с установленным на них локальным веб-сервером. 

Ниже перечислены предназначенные для самостоятельного изучения студентами те 

вопросы из лекционных тем, которые во время проведения аудиторных занятий изучаются 

недостаточно или изучение которых носит обзорный характер. 

Тема 1 Введение в веб-программирование.  

История возникновения Интернета и веб-программирования. Стек протоколов 

(HTTP, TCP/IP и другие). 

Тема 2. Серверные технологии веб-программирования. Язык PHP. Среды 

разработки.  

Языки программирования, альтернативные PHP: Perl, Ruby, Java, Python и другие. 

Тема 3. Базы данных. Разработка приложений, основанных на БД. 

Альтернативные для реляционной модели данных. Другие СУБД: ORACLE, 

ACCESS, MSSQL и другие. 

Тема 4. Клиентские технологии веб-программирования: HTML, Javascript, CSS.  

Множество специализированных функций и библиотек Javascript. 

Тема 5. Современная модель веб-приложения.  

Шаблонизаторы. Smarty. 

Тема 6. Системы управления контентом – CMS. 

Специализированные CMS. 

Тема 7. Веб-сервисы. Облачные технологии.  

Другие распространенные веб-АПИ: Google Map, Twitter, Instagramm и т.д. 

Тема 8. SEO. Оптимизация веб-страниц 

Интернет-маркетинг. 

Результаты самостоятельной работы по дисциплине проверяются с помощью 

тестирования в электронном курсе, также они могут быть проверены во время аттестации 

при ответах на вопросы, вынесенные на самостоятельное изучение. 

5.2 Особенности организации обучения для лиц с ограниченными возможностями 

здоровья и инвалидов 

При необходимости обучающимся из числа лиц с ограниченными возможностями 

здоровья и инвалидов (по заявлению обучающегося) предоставляется учебная 

информация в доступных формах с учетом их индивидуальных психофизических 

особенностей:  

- для лиц с нарушениями зрения: в печатной форме увеличенным шрифтом; в форме 

электронного документа; индивидуальные консультации с привлечением 

тифлосурдопереводчика; индивидуальные задания, консультации и др.  



- для лиц с нарушениями слуха: в печатной форме; в форме электронного документа; 

индивидуальные консультации с привлечением сурдопереводчика; индивидуальные 

задания, консультации и др.  

- для лиц с нарушениями опорно-двигательного аппарата: в печатной форме; в форме 

электронного документа; индивидуальные задания, консультации и др. 

6 Фонд оценочных средств для проведения текущего контроля и промежуточной 

аттестации обучающихся по дисциплине (модулю) 

В соответствии с требованиями ФГОС ВО для аттестации обучающихся на 

соответствие их персональных достижений планируемым результатам обучения по 

дисциплине (модулю) созданы фонды оценочных средств. Типовые контрольные задания, 

методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений и 

навыков, а также критерии и показатели, необходимые для оценки знаний, умений, навыков 

и характеризующие этапы формирования компетенций в процессе освоения 

образовательной программы, представлены в Приложении 1. 

7 Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины (модуля)  

7.1      Основная литература 

1.    Никулова, Г. А. WEB-программирование. Клиентские технологии: SVG : учебно-

методическое пособие / Г. А. Никулова. — Липецк : Липецкий ГПУ, 2017. — 63 с. — ISBN 

978-5-88526-885-1. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — 

URL: https://e.lanbook.com/book/111987 (дата обращения: 09.09.2025). — Режим доступа: 

для авториз. пользователей. 

2.    Саблина, В. А. Основы программирования на JavaScript : учебное пособие / В. А. 

Саблина, Е. А. Трушина. — Рязань : РГРТУ, 2022. — 96 с. — Текст : электронный // Лань : 

электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/380477 (дата 

обращения: 09.09.2025). — Режим доступа: для авториз. пользователей. 

  

7.2      Дополнительная литература 

1.    Груздев, Д. В. Практика ЭВМ – HTML (3 КУРС) : учебное пособие / Д. В. Груздев. 

— Воронеж : ВГУ, 2017. — 108 с. — Текст : электронный // Лань : электронно-

библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/154778 (дата обращения: 

09.09.2025). — Режим доступа: для авториз. пользователей. 

2.    И.А. Стефанова. Изучение языка гипертекстовой разметки HTML5 [Электронный 

ресурс] : Самара: Изд-во ПГУТИ , 2015 - 55 - Режим доступа: https://lib.rucont.ru/efd/319861 

3.    Казаков. «Основы работы в MYSQL» [Электронный ресурс] , 2012 - 128 - Режим 

доступа: https://lib.rucont.ru/efd/210596 

4.    Основы веб-программирования : Учебное пособие [Электронный ресурс] : 

Новосибирский государственный технический университет , 2020 - 64 - Режим доступа: 

https://znanium.com/catalog/document?id=396977 

5.    Справочник по HTML – http://htmlbook.ru/ 

  

7.3      Ресурсы информационно-телекоммуникационной сети "Интернет", 

включая профессиональные базы данных и информационно-справочные 

системы (при необходимости): 

1.    Интерактивные онлайн-курсы по HTML и CSS – https://htmlacademy.ru/ 



2.    Маклафлин Б. PHP и MySQL. Исчерпывающее руководство. – СПб.: Питер, 2013. 

– 512 с.. [Электронный ресурс] Режим доступа: 

https://andpop.ru/courses/db_books/Maklafin.pdf 

3.    Электронная библиотечная система «РУКОНТ» - Режим доступа: 

https://lib.rucont.ru/ 

4.    Электронная библиотечная система ZNANIUM.COM - Режим доступа: 

https://znanium.com/ 

5.    Электронно-библиотечная система "ЛАНЬ" 

6.    Open Academic Journals Index (OAJI). Профессиональная база данных - Режим 

доступа: http://oaji.net/ 

7.    Президентская библиотека им. Б.Н.Ельцина (база данных различных 

профессиональных областей) - Режим доступа: https://www.prlib.ru/ 

8.    Информационно-справочная система "Консультант Плюс" - Режим доступа: 

http://www.consultant.ru/ 

8 Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля) и перечень 

информационных технологий, используемых при осуществлении образовательного 

процесса по дисциплине (модулю), включая перечень программного обеспечения  

Основное оборудование:  

 Компьютеры  

 Проектор  

 Экран Projecta 160*160  

Программное обеспечение:  

 Microsoft Office 2010 Standart  

 Microsoft Windows 8 - KMS  

 SQL Server  

 Windows Web Server  
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1 Перечень формируемых компетенций 

Название ОПОП ВО, 

сокращенное 

Код и формулировка компетенци

и 

Код и формулировка индикатора достижения 

компетенции 

09.03.02 «Информац

ионные системы и те

хнологии»  

(Б-ИС) 

ПКВ-1 : Способен осуществлять 

интеграцию и тестирование рабо

тоспособности программных мод

улей и компонент программного 

обеспечения  

ПКВ-1.1к : Осуществляет сборку программн

ых модулей и компонент в программный про

дукт  

  

Компетенция считается сформированной на данном этапе в случае, если полученные 

результаты обучения по дисциплине оценены положительно (диапазон критериев 

оценивания результатов обучения «зачтено», «удовлетворительно», «хорошо», «отлично»). 

В случае отсутствия положительной оценки компетенция на данном этапе считается 

несформированной. 

2 Показатели оценивания планируемых результатов обучения 

Компетенция ПКВ-1 «Способен осуществлять интеграцию и тестирование 

работоспособности программных модулей и компонент программного обеспечения» 

Таблица 2.1 – Критерии оценки индикаторов достижения компетенции  

Код и формулировка индикат

ора достижения компетенции 

Результаты обучения по дисциплине 

Критерии оценивания результ

атов обучения 

Ко

д 

ре

з- 

та 

Ти

п 

ре

з- 

та 

Результат 

ПКВ-1.1к : Осуществляет сбо

рку программных модулей и 

компонент в программный пр

одукт  

РД

1 

На

вы

к  

организации структуры веб-с

айта для повышения эффекти

вности узнаваемости сайта в 

Интернете 

эффективная организация стр

уктур веб-сайтов с учетом тре

бований CEO-оптимизации 

РД

2 

Зн

ан

ие  

основ создания и верстки веб-

страниц, а также языков веб-п

рограммирования 

знание основных методов и п

одходов верстки веб-страниц 

и языков веб-программирован

ия 

РД

3 

На

вы

к  

создания динамических инфо

рмационных ресурсов 

создание динамических инфо

рмационных ресурсов с испол

ьзованием языков веб-програ

ммирования 

РД

4 

Зн

ан

ие  

принципов и базовых концеп

ций технологии веб-программ

ирования и создания програм

много продукта 

знание принципов и базовых 

концепций технологий веб-пр

ограммирования и создания п

рограммного продукта 

РД

5 

У

ме

ни

е  

своевременно обнаружить и у

странить недостатки веб-прил

ожения 

своевременное обнаружение 

и отладка недостатков веб-пр

иложения 

РД

6 

У

ме

ни

е  

выбирать и использовать под

ходящие технологии веб-разр

аботки для решения поставле

нной задачи 

выбор и использование техно

логии разработки веб-систем 

РД

7 

У

ме

создавать структуру информа

ционных сервисов с помощь

ю веб-технологий 

создание динамических инфо

рмационных ресурсов 



ни

е  

РД

8 

У

ме

ни

е  

проводить SEO-оптимизацию 

веб-сайта для обеспечения эф

фективного продвижения и уз

наваемости в Интернете 

проведение процедуры SEO-о

птимизации веб-сайта 

РД

9 

У

ме

ни

е  

самостоятельно разрабатыват

ь и внедрять веб-приложения 

самостоятельная разработка и 

внедрение веб-приложения 

РД

10 

Зн

ан

ие  

базовых методик организации 

информации в глобальных ко

мпьютерных сетях и способо

в ее использования, принципо

в функционирования сети Ин

тернет, сетевых протоколов 

знание принципов организаци

и и функционирования глоба

льной компьютерной сети и с

етевых протоколов 

РД

11 

У

ме

ни

е  

создавать программные прото

типы решения прикладных за

дач с помощью веб-технологи

й 

создание программных прото

типов решения прикладных з

адач с помощью веб-технолог

ий 

РД

12 

На

вы

к  

создания html-шаблона веб-са

йта 

создание шаблонов веб-сайто

в с использованием языка HT

ML и таблицы стилей CSS 

РД

13 

У

ме

ни

е  

создавать структуру информа

ционных сервисов веб-сайтов 

предприятия 

создание структуры информа

ционных сервисов веб-сайта 

РД

14 

Зн

ан

ие  

базовых методик управления 

процессом разработки програ

мм 

сформировавшееся знание ба

зовых методик управления пр

оцессом разработки программ 

РД

15 

У

ме

ни

е  

использовать технологии разр

аботки веб-систем 

сформировавшееся умение ис

пользовать технологии разраб

отки веб-систем 

РД

16 

На

вы

к  

принятия решений в вопросе 

разработки веб-систем 

сформировавшееся навыки пр

инятия решений в вопросе ра

зработки веб-систем 

РД

17 

На

вы

к  

адаптации веб-приложения 
сформировавшиеся навыки ад

аптации веб-приложения 

РД

18 

Зн

ан

ие  

технологии разработки динам

ических веб-страниц и баз да

нных 

сформировавшееся знание ос

новных методов и подходов р

азработки динамических веб-

сайтов 

РД

19 

У

ме

ни

е  

создавать структуру информа

ционных сервисов и баз данн

ых 

сформировавшееся умение ф

ормировать структуру веб-стр

аниц сайтов и баз данных 

  

Таблица заполняется в соответствии с разделом 1 Рабочей программы дисциплины 

(модуля). 

3 Перечень оценочных средств 

Таблица 3 – Перечень оценочных средств по дисциплине (модулю)  

Контролируемые планируемые рез

ультаты обучения 

Контролируемые темы д

исциплины 

Наименование оценочного средства и пр

едставление его в ФОС 



Текущий контроль 
Промежуточная ат

тестация 

Заочная форма обучения 

РД1  Навык : организации стр

уктуры веб-сайта для по

вышения эффективност

и узнаваемости сайта в 

Интернете  

1.1. Основы создания ин

формационных ресурсо

в. Клиентские технолог

ии веб-программирован

ия: HTML, Javascript, CS

S 

Опрос  Тест  

Практическая рабо

та  
Тест  

1.3. Современная модел

ь веб-приложения. Сист

емы управления контент

ом – CMS 

Опрос  Тест  

Практическая рабо

та  
Тест  

1.4. Веб-сервисы. Облач

ные технологии. Оптим

изация веб-страниц 

Опрос  Тест  

Практическая рабо

та  
Тест  

РД2  Знание : основ создания 

и верстки веб-страниц, а 

также языков веб-прогр

аммирования  

1.1. Основы создания ин

формационных ресурсо

в. Клиентские технолог

ии веб-программирован

ия: HTML, Javascript, CS

S 

Опрос  Тест  

Практическая рабо

та  
Тест  

1.2. Серверные технолог

ии веб-программирован

ия. Язык PHP. Среды ра

зработки. Базы данных. 

Разработка приложений, 

основанных на базах да

нных 

Опрос  Тест  

Практическая рабо

та  
Тест  

РД3  Навык : создания динам

ических информационн

ых ресурсов  

1.2. Серверные технолог

ии веб-программирован

ия. Язык PHP. Среды ра

зработки. Базы данных. 

Разработка приложений, 

основанных на базах да

нных 

Опрос  Тест  

Практическая рабо

та  
Тест  

1.3. Современная модел

ь веб-приложения. Сист

емы управления контент

ом – CMS 

Опрос  Тест  

Практическая рабо

та  
Тест  

РД4  Знание : принципов и ба

зовых концепций техно

логии веб-программиро

вания и создания програ

ммного продукта  

1.1. Основы создания ин

формационных ресурсо

в. Клиентские технолог

ии веб-программирован

ия: HTML, Javascript, CS

S 

Опрос  Тест  

Практическая рабо

та  
Тест  

1.2. Серверные технолог

ии веб-программирован

ия. Язык PHP. Среды ра

зработки. Базы данных. 

Разработка приложений, 

основанных на базах да

нных 

Опрос  Тест  

Практическая рабо

та  
Тест  

1.3. Современная модел

ь веб-приложения. Сист
Опрос  Тест  



емы управления контент

ом – CMS 
Практическая рабо

та  
Тест  

1.4. Веб-сервисы. Облач

ные технологии. Оптим

изация веб-страниц 

Опрос  Тест  

Практическая рабо

та  
Тест  

РД5  Умение : своевременно 

обнаружить и устранить 

недостатки веб-приложе

ния  

1.3. Современная модел

ь веб-приложения. Сист

емы управления контент

ом – CMS 

Опрос  Тест  

1.4. Веб-сервисы. Облач

ные технологии. Оптим

изация веб-страниц 

Опрос  Тест  

РД6  Умение : выбирать и ис

пользовать подходящие 

технологии веб-разрабо

тки для решения постав

ленной задачи  

1.1. Основы создания ин

формационных ресурсо

в. Клиентские технолог

ии веб-программирован

ия: HTML, Javascript, CS

S 

Опрос  Тест  

Практическая рабо

та  
Тест  

1.2. Серверные технолог

ии веб-программирован

ия. Язык PHP. Среды ра

зработки. Базы данных. 

Разработка приложений, 

основанных на базах да

нных 

Опрос  Тест  

Практическая рабо

та  
Тест  

1.3. Современная модел

ь веб-приложения. Сист

емы управления контент

ом – CMS 

Опрос  Тест  

Практическая рабо

та  
Тест  

1.4. Веб-сервисы. Облач

ные технологии. Оптим

изация веб-страниц 

Опрос  Тест  

Практическая рабо

та  
Тест  

РД7  Умение : создавать стру

ктуру информационных 

сервисов с помощью веб

-технологий  

1.1. Основы создания ин

формационных ресурсо

в. Клиентские технолог

ии веб-программирован

ия: HTML, Javascript, CS

S 

Опрос  Тест  

1.3. Современная модел

ь веб-приложения. Сист

емы управления контент

ом – CMS 

Опрос  Тест  

1.4. Веб-сервисы. Облач

ные технологии. Оптим

изация веб-страниц 

Опрос  Тест  

РД8  Умение : проводить SE

O-оптимизацию веб-сай

та для обеспечения эфф

ективного продвижения 

и узнаваемости в Интер

нете  

1.1. Основы создания ин

формационных ресурсо

в. Клиентские технолог

ии веб-программирован

ия: HTML, Javascript, CS

S 

Опрос  Тест  

Практическая рабо

та  
Тест  

1.3. Современная модел

ь веб-приложения. Сист
Опрос  Тест  



емы управления контент

ом – CMS 
Практическая рабо

та  
Тест  

1.4. Веб-сервисы. Облач

ные технологии. Оптим

изация веб-страниц 

Опрос  Тест  

Практическая рабо

та  
Тест  

РД9  Умение : самостоятельн

о разрабатывать и внедр

ять веб-приложения  

1.1. Основы создания ин

формационных ресурсо

в. Клиентские технолог

ии веб-программирован

ия: HTML, Javascript, CS

S 

Опрос  Тест  

1.3. Современная модел

ь веб-приложения. Сист

емы управления контент

ом – CMS 

Опрос  Тест  

1.4. Веб-сервисы. Облач

ные технологии. Оптим

изация веб-страниц 

Опрос  Тест  

РД10  Знание : базовых методи

к организации информа

ции в глобальных компь

ютерных сетях и способ

ов ее использования, пр

инципов функциониров

ания сети Интернет, сет

евых протоколов  

1.1. Основы создания ин

формационных ресурсо

в. Клиентские технолог

ии веб-программирован

ия: HTML, Javascript, CS

S 

Опрос  Тест  

1.3. Современная модел

ь веб-приложения. Сист

емы управления контент

ом – CMS 

Опрос  Тест  

1.4. Веб-сервисы. Облач

ные технологии. Оптим

изация веб-страниц 

Опрос  Тест  

РД11  Умение : создавать прог

раммные прототипы ре

шения прикладных зада

ч с помощью веб-технол

огий  

1.1. Основы создания ин

формационных ресурсо

в. Клиентские технолог

ии веб-программирован

ия: HTML, Javascript, CS

S 

Опрос  Тест  

1.3. Современная модел

ь веб-приложения. Сист

емы управления контент

ом – CMS 

Опрос  Тест  

1.4. Веб-сервисы. Облач

ные технологии. Оптим

изация веб-страниц 

Опрос  Тест  

РД12  Навык : создания html-ш

аблона веб-сайта  

1.1. Основы создания ин

формационных ресурсо

в. Клиентские технолог

ии веб-программирован

ия: HTML, Javascript, CS

S 

Опрос  Тест  

Практическая рабо

та  
Тест  

1.3. Современная модел

ь веб-приложения. Сист

емы управления контент

ом – CMS 

Опрос  Тест  

Практическая рабо

та  
Тест  

Опрос  Тест  



1.4. Веб-сервисы. Облач

ные технологии. Оптим

изация веб-страниц 

Практическая рабо

та  
Тест  

РД13  Умение : создавать стру

ктуру информационных 

сервисов веб-сайтов пре

дприятия  

1.1. Основы создания ин

формационных ресурсо

в. Клиентские технолог

ии веб-программирован

ия: HTML, Javascript, CS

S 

Опрос  Тест  

1.3. Современная модел

ь веб-приложения. Сист

емы управления контент

ом – CMS 

Опрос  Тест  

1.4. Веб-сервисы. Облач

ные технологии. Оптим

изация веб-страниц 

Опрос  Тест  

РД14  Знание : базовых методи

к управления процессом 

разработки программ  

1.1. Основы создания ин

формационных ресурсо

в. Клиентские технолог

ии веб-программирован

ия: HTML, Javascript, CS

S 

Опрос  Тест  

Практическая рабо

та  
Тест  

1.2. Серверные технолог

ии веб-программирован

ия. Язык PHP. Среды ра

зработки. Базы данных. 

Разработка приложений, 

основанных на базах да

нных 

Опрос  Тест  

Практическая рабо

та  
Тест  

РД15  Умение : использовать т

ехнологии разработки в

еб-систем  

1.1. Основы создания ин

формационных ресурсо

в. Клиентские технолог

ии веб-программирован

ия: HTML, Javascript, CS

S 

Опрос  Тест  

Практическая рабо

та  
Тест  

1.3. Современная модел

ь веб-приложения. Сист

емы управления контент

ом – CMS 

Опрос  Тест  

Практическая рабо

та  
Тест  

РД16  Навык : принятия решен

ий в вопросе разработки 

веб-систем  

1.2. Серверные технолог

ии веб-программирован

ия. Язык PHP. Среды ра

зработки. Базы данных. 

Разработка приложений, 

основанных на базах да

нных 

Опрос  Тест  

Практическая рабо

та  
Тест  

1.3. Современная модел

ь веб-приложения. Сист

емы управления контент

ом – CMS 

Опрос  Тест  

Практическая рабо

та  
Тест  

РД17  Навык : адаптации веб-п

риложения  

1.1. Основы создания ин

формационных ресурсо

в. Клиентские технолог

ии веб-программирован

ия: HTML, Javascript, CS

S 

Опрос  Тест  

Практическая рабо

та  
Тест  

1.3. Современная модел

ь веб-приложения. Сист
Опрос  Тест  



емы управления контент

ом – CMS 
Практическая рабо

та  
Тест  

4 Описание процедуры оценивания 

Качество сформированности компетенций на данном этапе оценивается по 

результатам текущих и промежуточных аттестаций при помощи количественной оценки, 

выраженной в баллах. Максимальная сумма баллов по дисциплине (модулю) равна 100 

баллам. 

Вид учебной деятел

ьности  

Оценочное средство  

Компьютерный тест  
Отчет по практическому зада

нию  
Выборочный опрос  

Ито

го  

Лекции      5  5  

Практические занят

ия  
  60    60  

Промежуточная атт

естация  
20      20  

Самостоятельная ра

бота  
  10  5  15  

Итого  20  70  10  100  

Сумма баллов, набранных студентом по всем видам учебной деятельности в рамках 

дисциплины, переводится в оценку в соответствии с таблицей. 

Сумма балло

в  

по дисципли

не  

Оценка по промеж

уточной аттестаци

и  

Характеристика качества сформированности компетенции  

от 91 до 100  
«зачтено» /  

«отлично»  

Студент демонстрирует сформированность дисциплинарных компетенций, обна

руживает всестороннее, систематическое и глубокое знание учебного материала

, усвоил основную литературу и знаком с дополнительной литературой, рекоме

ндованной программой, умеет свободно выполнять практические задания, пред

усмотренные программой, свободно оперирует приобретенными знаниями, уме

ниями, применяет их в ситуациях повышенной сложности.  

от 76 до 90  
«зачтено» /  

«хорошо»  

Студент демонстрирует сформированность дисциплинарных компетенций: осно

вные знания, умения освоены, но допускаются незначительные ошибки, неточн

ости, затруднения при аналитических операциях, переносе знаний и умений на н

овые, нестандартные ситуации.  

от 61 до 75  

«зачтено» /  

«удовлетворитель

но»  

Студент демонстрирует сформированность дисциплинарных компетенций: в хо

де контрольных мероприятий допускаются значительные ошибки, проявляется о

тсутствие отдельных знаний, умений, навыков по некоторым дисциплинарным к

омпетенциям, студент испытывает значительные затруднения при оперировани

и знаниями и умениями при их переносе на новые ситуации.  

от 41 до 60  

«не зачтено» /  

«неудовлетворите

льно»  

У студента не сформированы дисциплинарные компетенции, проявляется недос

таточность знаний, умений, навыков.  

от 0 до 40  

«не зачтено» /  

«неудовлетворите

льно»  

Дисциплинарные компетенции не сформированы. Проявляется полное или прак

тически полное отсутствие знаний, умений, навыков.  

5 Примерные оценочные средства 

5.1 Примерные темы для опроса 

1) Приведите пример html-тега с пятью атрибутами 

2) Напишите пример внутренней гиперссылки. 

3) Перечислите облачные сервисы, которые вы знаете? 

4) Напишите, какие виды селекторов вы знаете. 

5) Зачем нужны свойства padding и margin? В чем разница между ними? 

6) Приведите пример внутреннего стиля 



7) Как с помощью CSS разместить нужный html-элемент в нужном месте, заданном 

координатами (x: 200, y: 300)? 

8) Какими способами можно создать переменную в JS? Какие типы переменных 

существуют в JS? 

9) Создайте массив из элементов «Яблоко», «Груша», «Слива» двумя разными 

способами. 

10) Дана строка: «Привет, мир!». Как узнать, с какой позиции в данной строке 

начинается слово «мир»? 

11) Как узнать, что на кнопку нажали, чтобы вывести пользователю сообщение 

«привет»? Напишите соответствующий код. 

12) Что такое BOM? Напишите, что знаете об этом и зачем это нужно. 

13) Напишите на PHP функцию вычисления суммы двух чисел. Приведите пример 

использования этой функции. 

14) Как работает область видимости переменных в PHP? Приведите пример создания 

и использования глобальной переменной. 

15) Каким образом на PHP можно извлечь полученные параметры из пришедшего 

запроса? Приведите разные способы. 

16) Какие строковые функции в PHP вы знаете? Просто перечислите. 

17) Какие вы знаете СУПЕР-глобальные переменные в PHP? 

18) Напишите SQL-запрос для вставки в таблицу Users строки со значениями полей: 

Имя=Саша, Рост=170 

19) Напишите SQL-запрос для выборки из таблицы Users всех пользователей, у 

которых рост > 170 

20) С помощью какой команды в PHP создаются запросы к MySQL? Как можно с 

помощью PHP узнать количество полученных строк из SELECT запроса к MySQL? 

Краткие методические указания 

Выборочный опрос по проведенной лекции проходит в конце лекций, за 20 минут до 

ее окончания. Выборочный опрос по самостоятельной работе проходит в начале лекций. 

Студенты отвечают с места, либо вызываются к доске (в зависимости от содержания 

вопроса) и им предлагается ответить на один из выше описанных вопросов, а также 

продемонстрировать ответ с помощью специализированных программ на компьютере 

подключенном к проектору, либо на доске. Каждый ответ студента оценивается по 

пятибалльной шкале. 

Шкала оценки 
№  Баллы  Описание  

5  5  Студент польность ответиил на вопрос  

4  4  Студен ответил на вопрос, но допустил одну не значительную ошибку  

3  2-3  Студент ответил на вопрос, но попустил несколько ошибок.  

2  1  Студент показал общую осведомленность о данной теме, но не смог ответить на вопрос.  

1  0  Студент не смог ответить на поставленный вопрос, или отказался отвечать  

5.2 Примеры заданий для выполнения практических работ 

1. Создать с помощью HTML простейший учебный "интернет-магазин" (сайт): Сайт 

должен состоять из трех страниц: главная страница, страница контактов, страница с 

каталогом товаров. Каждая из этих страниц должна иметь: 

 1) название магазина крупными буквами 

 2) логотип магазина (картинка) 

 3) меню: ссылки на другие страницы сайта (т.е., например, на главной странице 

должны быть ссылки на "контакты" и на "каталог товаров"). 

Главная страница должна содержать текстовое описание магазина и его товаров. 

Страница контактов должна содержать информацию о контактах (выдуманный адрес, Е-



мэйл). Страница с каталогом товаров должна содержать таблицу товаров, содержащую 3 

поля: название товара, картинка товара и цена товара. В таблице товаров должно быть 

минимум 3 строки (с тремя различными товарами). Под таблицей товаров надо сделать 

кнопку "купить". 

2. Написать программу, которая будет содержать две кнопки и квадрат (div). При 

щелчке по первой кнопке квадрат должен окраситься в красный цвет. При наведении 

мышкой на вторую кнопку нужно проверить, покрашен ли квадрат в красный цвет. Если 

покрашен, то покрасить в зеленый. 

3. Написать форму для ввода строки и двух символов. Извлеките строку и 

исследуемые символы из параметров запроса. Узнать, каких символов в строке больше: 

первых или вторых. Выполнить в виде функции, которая будет на вход получать строку, 

первый символ и второй символ. В ответ возвращать символ, который встречается в строке 

чаще. 

4. Пусть в текстовом файле содержится 10 названий товаров, их цвета и цены, 

указанных в строках и разделенных пробелом. Например: Стул Черный 1000 Стол 

Коричневый 2000 Задание. Прочитать в программе этот файл. Загрузить все строки товаров. 

Построить таблицу, используя эти данные. 

5. Создать отдельную html-страничку с формой регистрации пользователя: сделать 

текстовое поле для ввода имени, текстовое поле для ввода роста, поле select с тремя 

вариантами городов (включая Владивосток). Сделать кнопку "Зарегистрировать", по 

нажатию на которую должен вызываться ваш скрипт php (другой, без этой формы). С 

помощью скрипта использовать полученные из формы данные о пользователе и внести его 

в таблицу users. 

6. Воспользоваться php и mysql для создания таблицы товаров интернет-магазина. 

Для этого создать новую таблицу "товары" с полями "Название", "Цена", "Картинка". В 

качестве картинок пусть будут храниться названия графических файлов (ссылки) на 

нужные изображения. Необходимо сделать еще одну страничку сайта (админскую) для 

ввода новых товаров. Сделать форму для ввода данных о товаре, включая выбор файла 

картинки для каждого товара! Страничка "Каталог товаров" должна быть переписана на 

php. На php необходимо извлекать из базы данных необходимую информацию о товарах и 

строить для них таблицу (каталог). 

7.  Добавить новые параметры для товаров: фирма, год (выпуска). Добавить в каталог 

(страничка сайта) поле select, в котором необходимо отобразить все возможные на данный 

момент года выпусков товаров (в соответствии с имеющимися в базе данных). Добавить 

кнопку "отобразить". По нажатию на эту кнопку каталог должен отображать только те 

товары, которые соответствуют указанному году выпуска. Сделать аналогичную кнопку 

для выбора фирмы. 

8. Добавить кнопку "редактировать" в виде карандашика в каждой строке таблицы 

товаров. При нажатии на данную кнопку данная строка таблицы должна меняться так, 

чтобы дать возможность пользователю ввести данные, т.е. вместо строки с названием 

должно появиться текстовое поле, содержащее в себе текущее название товара, аналогично 

для других параметров товара. А также надо добавить в эту строчку кнопку "обновить". 

При нажатии на данную кнопку, на скрипт php должна отправляться изменившаяся 

информация о товаре. Скрипт должен получить эту информацию и обновить в соответствии 

с ней строчку в базе данных, которая содержит информацию об указанном товаре. 

9. Сделать на сайте магазина кнопку "логин". При нажатии на нее с помощью 

Javascript должно появляться всплывающее окошко с текстовыми полями "логин" и 

"пароль" и кнопкой "войти". По нажатию на эту кнопку с помощью Javascript проверить 

длину имени и пароля. Логин не должен быть менее 3-х символов. Пароль не должен быть 

менее 6 символов. Если эти условия не выполнены отобразить красным цветом сообщение 

об ошибке. Если эти условия выполнены, то на сервер должен отправляться AJAX-запрос с 

введенными данными. На сервере нужно проверить, есть ли уже такой пользователь. Если 



нет, тогда зарегистрировать в базе данных и вернуть идентификатор пользователя. Если 

пользователь уже есть, тогда надо проверить его пароль. Если пароль совпадает, то вернуть 

идентификатор пользователя. Если нет, то вернуть "error". На сайте проверить результат 

запроса. Если получен идентификатор пользователя, то закрыть окошко логина и справа 

вверху сайта отобразить текстовую строку, содержащую имя пользователя. Если получено 

"error", то вывести красным цветом в окошке логина "неверный пароль". Полученный 

идентификатор пользователя необходимо сохранить в переменной Javascript, он пригодится 

дальше. 

10. Добавить таблицу "Покупки". Связать ее с таблицей "Товары" с помощью 

идентификатора товара и с таблицей "Пользователи" (Покупатели) с помощью 

идентификатора пользователя. Добавить в структуру таблицы "Товары" новое поле 

"Описание", чем-нибудь заполнить его в базе. В таблице товаров на сайте выводить 

описание не надо. Надо сделать так, чтобы по щелчку мыши на товаре в таблице (в любом 

месте соответствующей строки товара) с помощью Javascript появлялось всплывающее 

окошко со всей информацией о выбранном товаре, включая новое "описание" и новую 

кнопку "купить". По нажатию на эту кнопку на сервер должен отправляться AJAX-запрос 

на покупку выбранного товара. На сервер должна отправиться информация: идентификатор 

товара и идентификатор пользователя, который сейчас авторизовался на сайте. В базе 

данных в таблице "Покупки" должна быть добавлена новая строка с полученной 

информацией. 

Краткие методические указания 

На выполнение одной практической работы отводится не менее одного двухчасового 

занятия (включая затраты времени на проведение промежуточного теста на последнем в 

учебном периоде практических занятии). После выполнения каждой практической работы 

студент должен представить отчет о ее выполнении, а также, по указаниям преподавателя, 

выполнить дополнительные задания по теме данной работы. 

Шкала оценки 
№  Баллы  Описание  

5  64–70  

Студент демонстрирует умения на итоговом уровне: умеет свободно выполнять практичес

кие задания, предусмотренные программой, свободно оперирует приобретенными умения

ми, применяет их в ситуациях повышенной сложности.  

4  52–63  

Студент демонстрирует умения на среднем уровне: освоил основные умения, но допускаю

тся незначительные ошибки, неточности, затруднения при аналитических операциях, пере

носе умений на новые, нестандартные ситуации.  

3  41–51  

Студент демонстрирует умения и навыки на базовом уровне: в ходе контрольных меропри

ятий допускаются значительные ошибки, проявляется отсутствие отдельных умений, навы

ков по дисциплинарной компетенции, испытываются значительные затруднения при опер

ировании умениями и при их переносе на новые ситуации.  

2  21–40  
Студент демонстрирует умения и навыки на уровне ниже базового: проявляется недостато

чность умений и навыков.  

1  0–20  Студентом проявляется полное или практически полное отсутствие умений и навыков.  

5.3 Итоговый тест 

1. Маше хочется, чтобы при наведении мыши на изображение, появлялась 

всплывающая подсказка с текстом “Подсказка”. Какой валидный код XHTML 1.1 для этого 

используется? 

    < img src=”foto.jpg” alt=”Подсказка” / > 

    < img src=”foto.jpg” alt=”Подсказка” title=”Изображение” / > 

    < img src=”foto.jpg” alt=”Изображение” title=”Подсказка” / > 

    < img src=”foto.jpg” title=”Подсказка” / > 

2. Какой тег нужно добавить для переноса строки, сохранив при этом валидность 

XHTML 1.1? 

    < hr / > 

    < hr > 

    < br / > 



    < br > 

3. Игорю нужно сделать ширину таблицы на всю страницу (либо родительского 

контейнера). Как ему нужно написать тег < table >? 

    < table > 

    < table width=”100%” > 

    < table width=”auto” > 

    < table width=”100″ > 

4. Размер окна браузера 1000 пикселей. На страницу добавили блок с шириной 40%. 

Затем в этот блок добавили таблицу с шириной 50%. Какова будет ширина таблица в 

пикселях? 

    Недостаточно данных. 

    250 пикселей. 

    500 пикселей. 

    200 пикселей. 

5. Какой из представленных вариантов является валидным по XHTML 1.1: 

    < img src=”foto.jpg” alt=”Изображение” / > 

    < img src=”foto.jpg” title=”Изображение” > 

    < img src=”foto.jpg” alt=”Изображение” > 

    < img src=”foto.jpg” title=”Изображение” / > 

6. На сайте внутри папки pages находится файл page.html. А внутри папки images 

находится файл foto.jpg. Причём папки images и pages лежат в корне сайта. Как правильно 

написать путь к foto.jpg из файла page.html: 

    pages/images/foto.jpg 

    ../images/foto.jpg 

    ../images/pages/foto.jpg 

    images/foto.jpg 

7. Какой из представленных ниже HTML-кодов НЕ является валидным XHTML 1.1: 

    < u >Подчёркнутый текст< /u > 

    < i >Курсив< /i > 

    < p >Текст< /p > 

    < p style=”font-size: 1000%;” >Текст< /p > 

8. Какой из вариантов содержит ошибку: 

    < a href=”page.html” >Ссылка 

    < a href=”page.html#17″ >Ссылка 

    < a href=”page.html”#top >Ссылка 

    < a href=”page.html#top” >Ссылка 

9. Александру требуется написать химическую формулу тетрасульфида димышьяка 

(As2S4). Каким образом это можно сделать? 

    As< sup >2S< sup >4 

    As< pow >2S< pow >4 

    As< sub >2S< sub >4 

    As< sup >2S< sup >4 

10. Как правильно задать ссылку на адрес электронной почты: 

    < a href=”email:myrusakov@gmail.com” >Написать 

    < a href=”myrusakov@gmail.com” >Написать 

    < a href=”mail:myrusakov@gmail.com” >Написать 

    < a href=”mailto:myrusakov@gmail.com” >Написать 

11. Задает области картинки, которые могут стать ссылками. Описывается внутри 

тега < map >. Картинки с такими ссылками называются «картой изображений». 

    < area > 

    < map > 

    < form > 



    < head > 

12. С помощью тега … можно создавать ссылки и указывать места на странице, куда 

именно необходимо осуществить переход (якорь). 

    < div > 

    < a > 

    < br > 

    < colgroup > 

13. Этот элемент указывает «подвал» сайта. Зачастую используется с тегами < header 

> и < article >. 

    < header > 

    < article > 

    < footer > 

    < form > 

14. Элемент описывает заголовок первого уровня 

    < h1 > 

    < isindex > 

    < li > 

    < h2 > 

15. Элемент … служит для отображения информации об авторе. Он может включать 

в себя любые теги HTML. По умолчанию текст внутри этого элемента отображается 

курсивным начертанием. 

    < address > 

    < canvas > 

    < /address > 

    < dd > 

16. Определяет тип страницы. Такой элемент необходимо задавать самым первым в 

начале файла, что бы браузер знал, как правильно отображать данные (в соответствии с 

какими стандартами). 

    < aside > 

    < !– – > 

    < !DOCTYPE > 

    < article > 

17. Данный элемент производит выравнивание своего содержимого по горизонтали 

по центру. 

    < center > 

    < h1 > 

    < div > 

    < header > 

18. Этот тег задается внутри блока < head > и указывает для браузера полный 

базовый адрес текущего документа. Он применяется для документов с относительной 

адресацией, позволяя корректно определить адреса ссылок, даже если эта страница была 

перемещена. 

    < head > 

    < target > 

    < body > 

    < base > 

19. Используется для хранения содержимого страницы, которое отображается в окне 

браузера. Используется только раз и должен находиться в теге < html >. 

    < ol > 

    < meta > 

    < isindex > 

    < body > 



20. Содержит уточняющую информацию о странице 

    < head > 

    < nav > 

    < pre > 

    < body > 

Краткие методические указания 

Промежуточный тест проводится в электронной форме во время последнего в 

учебном периоде практического занятия. Тест состоит из 20 тестовых заданий, выбранных 

случайным образом из базы вопросам по всем темам, включая темы для самостоятельного 

изучения. На выполнение теста отводится 20 минут. Во время проведения теста 

использование литературы и других информационных ресурсов допускается только по 

предварительному согласованию с преподавателем. 

Шкала оценки 
№  Баллы  Описание  

5  19–20  Процент правильных ответов от 95% до 100%  

4  16–18  Процент правильных ответов от 80 до 94%  

3  13–15  Процент правильных ответов от 65 до 79%  

2  9–12  Процент правильных ответов от 45 до 64%  

1  0–8  Процент правильных ответов менее 45%  
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