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1 Цель, планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю)

Целями освоения дисциплины «Компьютерная графика в сервисе» являются
- ознакомление студентов с основами компьютерной графики;
- освоение информационных технологий, использующих компьютерную графику;
- приобретение практических навыков разработки графических элементов рекламной

кампании ;
В результате освоения дисциплины студенты приобретут общекультурные и

профессиональные компетенции, позволяющие работать с компьютером как средством
управления информацией, работать с информацией в глобальных компьютерных сетях,
владеть навыками в области информатики, применять специальные и прикладные
программные средства.

Задачи
– закрепление профессиональных компетенций;
- закрепление и расширение знаний в области графики с помощью современных

графических пакетов.

Планируемыми результатами обучения по дисциплине (модулю), являются знания,
умения, навыки. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю),
соотнесенных с планируемыми результатами освоения образовательной программы,
представлен в таблице 1.

Таблица 1 – Компетенции, формируемые в результате изучения дисциплины (модуля)

Название
ОПОП ВО,

сокращенное

Код и
формулировка
компетенции

Код и формулировка
индикатора достижения

компетенции

Результаты обучения по дисциплине

Код
резуль

тата
Формулировка результата

43.03.01
«Сервис» 

(Б-СС)

ПКВ-1 :
Способен
предоставлять
услуги по
продвижению
предприятия,
товаров и/или
услуг с
использованием
digital-
технологий

ПКВ-1.2к :
Анализирует каналы
продвижения с учетом
жизненного цикла
услуг и разрабатывает
стратегии продвижения
в информационно-
телекоммуникационной
сети "Интернет"

РД1 Знание основ компьютерной
графики и рекламной
графики

ПКВ-4 :
Способен
предоставлять
услуги по
формированию
имиджа объекта
(личности,
товара, услуги,
организации,
территории)
посредством
digi-tal-
технологий

ПКВ-4.3к : Формирует
требуемый имидж
объекта,
позиционирует и
продвигает его с
использованием digital-
технологий.
Анализирует
результаты

РД2 Умение использовать основные
программные продукты для
компьютерной графики в
сервисе

РД3 Навык разработки графических
элементов рекламной
кампании

2 Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП

Дисциплина направлена на овладение основными программными продуктами для
сферы сервиса, способствующих продвижению и продаже товаров и услуг в онлайн.



Значительная часть деятельности специалистов сферы сервиса в современных
условиях базируется на владении информационными технологиями, обеспечивающими
качественный подход при предоставлении услуг различной направленности. Особое место
данной дисциплины в профессиональной подготовке специалиста обусловлено
необходимостью овладения компьютерными программами, позволяющими демонстрировать
применение современных информационных технологий при рекламировании товаров и
услуг,  осуществлять продвижение услуг, работать с компьютером как средством управления
информацией, работать с информацией в глобальных компьютерных сетях.

Входными требованиями к изучению дисциплины являются способность к
восприятию, анализу и обобщению информации; владение первичными навыками в области
информатики, применения специальных и прикладных программных средств, работы в
компьютерных сетях, навыками самостоятельной работы.

3. Объем дисциплины (модуля)

Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах с указанием количества
академических часов, выделенных на контактную работу с обучающимися (по видам
учебных занятий) и на самостоятельную работу, приведен в таблице 2.

Таблица 2 – Общая трудоемкость дисциплины

Название
ОПОП

ВО

Форма
обуче-

ния

Часть
УП

Семестр
(ОФО)

или курс
(ЗФО,
ОЗФО)

Трудо-
емкость Объем контактной работы (час)

СРС
Форма
аттес-
тации(З.Е.) Всего

Аудиторная Внеауди-
торная

лек. прак. лаб. ПА КСР

43.03.01
Сервис ОФО Б1.В 5 3 55 18 36 0 1 0 53 З

4 Структура и содержание дисциплины (модуля)

4.1 Структура дисциплины (модуля) для ОФО

Тематический план, отражающий содержание дисциплины (перечень разделов и тем),
структурированное по видам учебных занятий с указанием их объемов в соответствии с
учебным планом, приведен в таблице 3.1

Таблица 3.1 – Разделы дисциплины (модуля), виды учебной деятельности и формы
текущего контроля для ОФО

№ Название темы
Код ре-
зультата
обучения

Кол-во часов, отведенное на Форма
текущего контроляЛек Практ Лаб СРС

1
Компьютерная графика –
двумерная, трехмерная,
фрактальная

РД1 2 0 0 2 тест

2 Цвет в компьютерной
графике РД1 2 0 0 2 тест

3 Цветовые гармонии РД1 2 0 0 2 тест
4 Зрительное восприятие РД1 2 0 0 2 тест

5 Дизайн как часть
маркетинговой политики РД1 2 0 0 2 тест

6
Фирменный стиль,
логотипы, визитки РД1 2 0 0 2 тест

7 Шрифты, типографика РД1 4 0 0 4 тест
8 Дизайн для веб РД1 2 0 0 2 тест



10
Способы создания
графического
изображения в CorelDraw

РД2 0 4 0 3

Текущие аттестации
фиксируют процент
выполнения объема
упражнений на ПР.

11 Работа с кривыми в
CorelDraw РД2, РД3 0 4 0 4

Текущие аттестации
фиксируют процент
выполнения объема
упражнений на ПР.

12 Эффекты в CorelDraw РД2 0 4 0 4

Текущие аттестации
фиксируют процент
выполнения объема
упражнений на ПР.

13 Текст в CorelDraw РД3 0 4 0 4

Текущие аттестации
фиксируют процент
выполнения объема
упражнений на ПР.

14 Векторный графический
редактор Adobe Illustrator РД2 0 2 0 2

Текущие аттестации
фиксируют процент
выполнения объема
упражнений на ПР.

15 Работа с цветом в
графических редакторах РД3 0 2 0 2

Текущие аттестации
фиксируют процент
выполнения объема
упражнений на ПР.

16 Растровый графический
редактор Adobe Photoshop РД2 0 4 0 4

Текущие аттестации
фиксируют процент
выполнения объема
упражнений на ПР.

17 Маски и смарт-объекты в
Adobe Photoshop РД2 0 4 0 4

Текущие аттестации
фиксируют процент
выполнения объема
упражнений на ПР.

18 Стили слоя в Adobe
Photoshop РД2 0 2 0 2

Текущие аттестации
фиксируют процент
выполнения объема
упражнений на ПР.

19 Паттерны в Adobe
Photoshop РД2, РД3 0 2 0 2

Текущие аттестации
фиксируют процент
выполнения объема
упражнений на ПР.

20 Ретушь в Adobe Photoshop РД3 0 2 0 2

Текущие аттестации
фиксируют процент
выполнения объема
упражнений на ПР.

21 Анимация в Adobe
Photoshop РД2 0 2 0 2

Текущие аттестации
фиксируют процент
выполнения объема
упражнений на ПР.

Итого по таблице 18 36 0 53

 

4.2 Содержание разделов и тем дисциплины (модуля) для ОФО

Тема 1 Компьютерная графика – двумерная, трехмерная, фрактальная.
Содержание темы: Применение компьютерной графики. Графические редакторы.

Векторная и растровая графика.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: лекция; образовательная технология учебная традиционная.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: изучение теоретического

материала.
 
Тема 2 Цвет в компьютерной графике.
Содержание темы: Цветовое зрение, устройство глаза. Цвет в компьютерной графике.

Цветовые модели CMYK, RGB, LaB.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные



технологии: лекция; образовательная технология учебная традиционная.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: изучение теоретического

материала.
 
Тема 3 Цветовые гармонии.
Содержание темы: Физиология восприятия цвета Психология цвета. Гармония.

Цветовые круги. Группы цветовых сочетаний. Цветовые контрасты.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: лекция; образовательная технология учебная традиционная.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: изучение теоретического

материала.
 
Тема 4 Зрительное восприятие.
Содержание темы: Свойства зрительного восприятия. Выразительность графических

средств.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: лекция; образовательная технология учебная традиционная.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: изучение теоретического

материала.
 
Тема 5 Дизайн как часть маркетинговой политики.
Содержание темы: Подготовка к разработке рекламного материала фирмы. Этапы

создания рекламы.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: лекция; образовательная технология учебная традиционная.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: изучение теоретического

материала.
 
Тема 6 Фирменный стиль, логотипы, визитки.
Содержание темы: Классификация рекламы. Фирменный стиль. Торговая марка.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: лекция; образовательная технология учебная традиционная.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: изучение теоретического

материала.
 
Тема 7 Шрифты, типографика.
Содержание темы: Характеристика текстов. Основные элементы шрифта. Виды

шрифтов. Подбор сочетаний шрифтов.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: лекция; образовательная технология учебная традиционная.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: изучение теоретического

материала.
 
Тема 8 Дизайн для веб.
Содержание темы: Композиция в веб-дизайне. Шрифт в веб-дизайне. Модульные

сетки в веб-дизайне. Дизайн под носимые гаджеты.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: лекция; образовательная технология учебная традиционная.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: изучение теоретического

материала.
 
Тема 10 Способы создания графического изображения в CorelDraw.
Содержание темы: Типы объектов в CorelDraw. Создание объектов. Выделение,



перемещение и трансформация объектов. Использование средств повышенной точности -
линеек, сетки и направляющих. Задания по преобразованию объектов. Выравнивание и
распределение объектов.

Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные
технологии: Практические работы (ПР) - творческие упражнения по заданной тематике.

Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Самостоятельные творческие
упражнения по заданной тематике.

 
Тема 11 Работа с кривыми в CorelDraw.
Содержание темы: Создание объектов с использованием кривых. Изменение

геометрии объекта с помощью инструментов редактирования формы. Работа с цветом.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: Практические работы (ПР) - творческие упражнения по заданной тематике.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Самостоятельные творческие

упражнения по заданной тематике.
 
Тема 12 Эффекты в CorelDraw.
Содержание темы: Задания с использованием эффектов CorelDraw.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: Практические работы (ПР) - творческие упражнения по заданной тематике.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Самостоятельные творческие

упражнения по заданной тематике.
 
Тема 13 Текст в CorelDraw.
Содержание темы: Работа с текстом в CorelDraw.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: Практические работы (ПР) - творческие упражнения по заданной тематике.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Самостоятельные творческие

упражнения по заданной тематике.
 
Тема 14 Векторный графический редактор Adobe Illustrator.
Содержание темы: Интерфейс редактора Adobe Illustrator.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: Практические работы (ПР) - творческие упражнения по заданной тематике.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Самостоятельные творческие

упражнения по заданной тематике.
 
Тема 15 Работа с цветом в графических редакторах.
Содержание темы: Задания по подбору гармоничных цветовых сочетаний с

использованием возможностей редактора Adobe Illustrator.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: Практические работы (ПР) - творческие упражнения по заданной тематике.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Самостоятельные творческие

упражнения по заданной тематике.
 
Тема 16 Растровый графический редактор Adobe Photoshop.
Содержание темы: Инструменты Adobe Photoshop. Практические Задания. Режимы

наложения в Adobe Photoshop.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: Практические работы (ПР) - творческие упражнения по заданной тематике.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Самостоятельные творческие

упражнения по заданной тематике.
 



Тема 17 Маски и смарт-объекты в Adobe Photoshop.
Содержание темы: Маски. Смарт-объекты. Практические задания.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: Практические работы (ПР) - творческие упражнения по заданной тематике.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Самостоятельные творческие

упражнения по заданной тематике.
 
Тема 18 Стили слоя в Adobe Photoshop.
Содержание темы: Задания с применением различных стилей слоя.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: Практические работы (ПР) - творческие упражнения по заданной тематике.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Самостоятельные творческие

упражнения по заданной тематике.
 
Тема 19 Паттерны в Adobe Photoshop.
Содержание темы: Создание фона в Photoshop, паттерны.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: Практические работы (ПР) - творческие упражнения по заданной тематике.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Самостоятельные творческие

упражнения по заданной тематике.
 
Тема 20 Ретушь в Adobe Photoshop.
Содержание темы: Инструменты для ретуши фотографий. Ретушь методом частотного

разложения.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: Практические работы (ПР) - творческие упражнения по заданной тематике.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Самостоятельные творческие

упражнения по заданной тематике.
 
Тема 21 Анимация в Adobe Photoshop.
Содержание темы: Задания по созданию анимации в фотошоп методом временной

шкалы и методом анимации кадра.
Формы и методы проведения занятий по теме, применяемые образовательные

технологии: Практические работы (ПР) - творческие упражнения по заданной тематике.
Виды самостоятельной подготовки студентов по теме: Самостоятельные творческие

упражнения по заданной тематике.
 

5 Методические указания для обучающихся по изучению и реализации дисциплины
(модуля)

5.1 Методические рекомендации обучающимся по изучению дисциплины и по
обеспечению самостоятельной работы

Применение информационных технологий в учебном процессе: использование
мультимедийного оборудования, комплекса презентаций и демонстрационныхматериалов
для проведения практических работ.

Учебно-методический материал для СРС представлен (на цифровом носителе) в виде:
презентаций PowerPoint;
заданий и пояснений в Adobe Acrobat;
визуальный/графический материал в виде растровых изображений.
Процесс изучения данной дисциплины предполагает выполнение практических работ,

сопровождающихся демонстрацией видео-уроков и других презентационныхматериалов.



Знания, полученные студентами в аудитории, закрепляются и дополняются
самостоятельно дома, в библиотеке, посредством использования ресурсов глобальной сети
Интернет. Также в самостоятельной работе обязательно должны использоваться графические
пакеты Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe Acrobat, CorelDraw.

Аудитория должна быть оснащена мультимедийным оборудованием и
диапроектором.

а) Программное обеспечение: Для лекционной и практической аудиторной работы –
CorelDraw, Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe Acrobat.

б) Техническое обеспечение: для практической аудиторной работы – индивидуальный
рабочий стол и компьютер для студента.

5.2 Особенности организации обучения для лиц с ограниченными возможностями
здоровья и инвалидов

При необходимости обучающимся из числа лиц с ограниченными возможностями здоровья и
инвалидов (по заявлению обучающегося) предоставляется учебная информация в доступных
формах с учетом их индивидуальных психофизических особенностей:

- для лиц с нарушениями зрения: в печатной форме увеличенным шрифтом; в форме
электронного документа; индивидуальные консультации с привлечением
тифлосурдопереводчика; индивидуальные задания, консультации и др.

- для лиц с нарушениями слуха: в печатной форме; в форме электронного документа;
индивидуальные консультации с привлечением сурдопереводчика; индивидуальные задания,
консультации и др.

- для лиц с нарушениями опорно-двигательного аппарата: в печатной форме; в форме
электронного документа; индивидуальные задания, консультации и др.

6 Фонд оценочных средств для проведения текущего контроля и промежуточной
аттестации обучающихся по дисциплине (модулю)

В соответствии с требованиями ФГОС ВО для аттестации обучающихся на
соответствие их персональных достижений планируемым результатам обучения по
дисциплине (модулю) созданы фонды оценочных средств. Типовые контрольные задания,
методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений и навыков,
а также критерии и показатели, необходимые для оценки знаний, умений, навыков и
характеризующие этапы формирования компетенций в процессе освоения образовательной
программы, представлены в Приложении 1.

7 Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины (модуля)

7.1      Основная литература
1.    Кузьмина, М. С. Фирменный стиль как инструмент продвижения продукта :

учебно-методическое пособие / М. С. Кузьмина. — Тольятти : ТГУ, 2021. — 64 с. — ISBN
978-5-8259-1581-4. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. —
URL: https://e.lanbook.com/book/243212 (дата обращения: 18.07.2024). — Режим доступа: для
авториз. пользователей.

2.    Немцова, Т. И. Компьютерная графика и web-дизайн : учебное пособие/ Т.И.
Немцова, Т.В. Казанкова, А.В. Шнякин ; под ред. Л.Г. Гагариной. — Москва : ФОРУМ :
ИНФРА-М, 2022. — 400 с. + Доп. материалы [Электронный ресурс]. — (Высшее
образование). - ISBN 978-5-8199-0703-0. - Текст : электронный. - URL:
https://znanium.com/catalog/product/1865592 (дата обращения: 23.07.3783). — Текст :
электронный.



3.    Смородина, Е. И. Компьютерная и проектная графика. Программный пакет Adobe
Photoshop : учебное пособие / Е. И. Смородина. — Омск : ОмГТУ, 2022. — 81 с. — ISBN 978-
5-8149-3473-4. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL:
https://e.lanbook.com/book/343658 (дата обращения: 18.07.2024). — Режим доступа: для
авториз. пользователей.

 

7.2      Дополнительная литература
1.    А.А. Ефремова, Р.Б. Ахтямов, Казан. нац. исслед. технол. ун-т, С.С. Ахтямова.

Программа CorelDRAW. Основные понятия и принципы работы [Электронный ресурс] :
Казань: КНИТУ , 2014 - 112 - Режим доступа: https://lib.rucont.ru/efd/302701

2.    Казарина, Т. Ю. Цветоведение и колористика: практикум : Направление
подготовки: 54.03.01 Дизайн. Профиль: Графический дизайн. Квалификация (степень)
выпускника: бакалавр. формы обучения: очная, заочная / Т. Ю. Казарина .— Кемерово :
Издательство КемГИК, 2017 .— 36 с. : ил. — Библиогр.: с.29. — ISBN 978-5-8154-0382-6 .—
URL: https://lib.rucont.ru/efd/614382 (дата обращения: 18.07.2024)

3.    Композиция : практикум для обучающихся по направлению подготовки 54.03.01
«Дизайн», профиль «Графический дизайн», квалификация (степень) выпускника «бакалавр» /
авт.-сост. Т. Ю. Казарина ; Кемеров. гос. ин-т культуры. - Кемерово : Кемеров. гос. ин-т
культуры, 2019. - 42 с: ил. - ISBN 978-5-8154-0496-0. - Текст : электронный. - URL:
https://znanium.com/catalog/product/1154335 (дата обращения: 23.07.3783). — Текст :
электронный.

4.    Милова, Наталья Петровна. Основы цветоведения : учеб. пособие [для студентов
вузов, обуч. по направл. 54.03.01 "Дизайн", 07.03.01 "Архитектура", 07.03.03 "Дизайн
архитектурной среды"] / Н. П. Милова, Т. А. Зайцева, Т. А. Кравцова ; Владивосток. гос. ун-т
экономики и сервиса - Владивосток : Изд-во ВГУЭС , 2016 - 150 с.

5.    Технологии обработки графической информации (Adobe Photoshop) : учебное
пособие / составитель Н. Е. Макова. — Воронеж : Мичуринский ГАУ, 2019. — 48 с. —
Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL:
https://e.lanbook.com/book/157840 (дата обращения: 18.07.2024). — Режим доступа: для
авториз. пользователей.

6.    Трофимов, А. Н., Фирменный стиль и корпоративный дизайн : учебник / А. Н.
Трофимов. — Москва : КноРус, 2022. — 366 с. — ISBN 978-5-406-09659-8. — URL:
https://book.ru/book/943835 (дата обращения: 17.07.2024). — Текст : электронный.

 

7.3      Ресурсы информационно-телекоммуникационной сети "Интернет",
включая профессиональные базы данных и информационно-справочные
системы (при необходимости):

1.    Научная электронная библиотека – https://elibrary.ru/
2.    Электронная библиотечная система «РУКОНТ» - Режим доступа:

https://lib.rucont.ru/
3.    Электронно-библиотечная система "BOOK.ru"
4.    Электронно-библиотечная система "ZNANIUM.COM"
5.    Электронно-библиотечная система "ЛАНЬ"
6.    Электронно-библиотечная система "РУКОНТ"
7.    Open Academic Journals Index (OAJI). Профессиональная база данных - Режим

доступа: http://oaji.net/
8.    Президентская библиотека им. Б.Н.Ельцина (база данных различных

профессиональных областей) - Режим доступа: https://www.prlib.ru/
9.    Информационно-справочная система "Консультант Плюс" - Режим доступа:

http://www.consultant.ru/



8 Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля) и перечень
информационных технологий, используемых при осуществлении образовательного
процесса по дисциплине (модулю), включая перечень программного обеспечения

Основное оборудование:
· Проектор
· Графическая станция:процессор Intel Core i7-4770, опер. память 4*4Gb Corsair,

жесткий диск Western Digital 1Tb,монитор NEC MultiSync PA242W, мышь проводн. лазерн.
Logitech M318 (1000dpi USB, клавиатура проводн. Logitech K120 USB

Программное обеспечение:
·  ACDSee Pro 2.5 Photo Manager 2009 English
·  Adobe Creative Suite 6.0 Design Standard Russian
·  Adobe Illustrator CS5 Russian
·  Adobe Photoshop CS6.0 Russian
·  Adobe Reader 10 Russian
·  CorelDRAW Graphics Suite 2018
·  Microsoft Office 2010 Standard Russian
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1 Перечень формируемых компетенций

Название ОПОП ВО,
сокращенное

Код и формулировка компетенци
и

Код и формулировка индикатора достижения 
компетенции

43.03.01 «Сервис» 
(Б-СС)

ПКВ-1 : Способен предоставлять 
услуги по продвижению предпри
ятия, товаров и/или услуг с испол
ьзованием digital-технологий

ПКВ-1.2к : Анализирует каналы продвижения 
с учетом жизненного цикла услуг и разрабаты
вает стратегии продвижения в информационн
о-телекоммуникационной сети "Интернет"

ПКВ-4 : Способен предоставлять 
услуги по формированию имидж
а объекта (личности, товара, услу
ги, организации, территории) пос
редством digi-tal-технологий

ПКВ-4.3к : Формирует требуемый имидж объ
екта, позиционирует и продвигает его с испол
ьзованием digital-технологий. Анализирует ре
зультаты

 

Компетенция считается сформированной на данном этапе в случае, если полученные
результаты обучения по дисциплине оценены положительно (диапазон критериев
оценивания результатов обучения «зачтено», «удовлетворительно», «хорошо», «отлично»). В
случае отсутствия положительной оценки компетенция на данном этапе считается
несформированной.

2 Показатели оценивания планируемых результатов обучения

Компетенция ПКВ-1 «Способен предоставлять услуги по продвижению
предприятия, товаров и/или услуг с использованием digital-технологий»

Таблица 2.1 – Критерии оценки индикаторов достижения компетенции

Код и формулировка индикат
ора достижения компетенции

Результаты обучения по дисциплине

Критерии оценивания результ
атов обучения

К
од
ре
з- 
та

Т
и
п 
ре
з- 
та

Результат

ПКВ-1.2к : Анализирует кана
лы продвижения с учетом жиз
ненного цикла услуг и разраб
атывает стратегии продвижен
ия в информационно-телеком
муникационной сети "Интерн
ет"

Р
Д
1

Зн
ан
ие

основ компьютерной графики
и рекламной графики

понимает основы компьютер
ной графики и рекламной гра
фики

 

Компетенция ПКВ-4 «Способен предоставлять услуги по формированию имиджа
объекта (личности, товара, услуги, организации, территории) посредством digi-tal-
технологий»

Таблица 2.2 – Критерии оценки индикаторов достижения компетенции

Код и формулировка индикат

Результаты обучения по дисциплине

Критерии оценивания результ



ора достижения компетенции
К
од
ре
з- 
та

Т
и
п 
ре
з- 
та

Результат

атов обучения

ПКВ-4.3к : Формирует требуе
мый имидж объекта, позицио
нирует и продвигает его с исп
ользованием digital-технологи
й. Анализирует результаты

Р
Д
2

У
м
ен
ие

использовать основные прогр
аммные продукты для компь
ютерной графики в сервисе

использует основные програм
мные продукты для компьюте
рной графики в сервисе

Р
Д
3

Н
ав
ы
к

разработки графических элем
ентов рекламной кампании

владеет способами разработк
и графических элементов рек
ламной кампании

 

Таблица заполняется в соответствии с разделом 1 Рабочей программы дисциплины
(модуля).

3 Перечень оценочных средств

Таблица 3 – Перечень оценочных средств по дисциплине (модулю)

Контролируемые планируемые резу
льтаты обучения

Контролируемые темы 
дисциплины

Наименование оценочного средства и пр
едставление его в ФОС

Текущий контроль Промежуточная ат
тестация

Очная форма обучения

РД1 Знание : основ компьют
ерной графики и реклам
ной графики

1.1. Компьютерная граф
ика – двумерная, трехме
рная, фрактальная

Тест Тест

1.2. Цвет в компьютерно
й графике Тест Тест

1.3. Цветовые гармонии Тест Тест

1.4. Зрительное восприя
тие Тест Тест

1.5. Дизайн как часть ма
ркетинговой политики Тест Тест

1.6. Фирменный стиль,
логотипы, визитки Тест Тест

1.7. Шрифты, типограф
ика Тест Тест

1.8. Дизайн для веб Тест Тест

РД2 Умение : использовать о
сновные программные п
родукты для компьютер
ной графики в сервисе

1.10. Способы создания 
графического изображе
ния в CorelDraw

Практическая рабо
та

Практическая рабо
та

1.11. Работа с кривыми 
в CorelDraw

Практическая рабо
та

Практическая рабо
та

1.12. Эффекты в CorelDr
aw

Практическая рабо
та

Практическая рабо
та



1.14. Векторный графич
еский редактор Adobe Il
lustrator

Практическая рабо
та

Практическая рабо
та

1.16. Растровый графиче
ский редактор Adobe Ph
otoshop

Практическая рабо
та

Практическая рабо
та

1.17. Маски и смарт-объ
екты в Adobe Photoshop

Практическая рабо
та

Практическая рабо
та

1.18. Стили слоя в Adob
e Photoshop

Практическая рабо
та

Практическая рабо
та

1.19. Паттерны в Adobe 
Photoshop

Практическая рабо
та

Практическая рабо
та

1.21. Анимация в Adobe 
Photoshop

Практическая рабо
та

Практическая рабо
та

РД3 Навык : разработки граф
ических элементов рекл
амной кампании

1.11. Работа с кривыми 
в CorelDraw

Практическая рабо
та

Практическая рабо
та

1.13. Текст в CorelDraw Практическая рабо
та

Практическая рабо
та

1.15. Работа с цветом в г
рафических редакторах

Практическая рабо
та

Практическая рабо
та

1.19. Паттерны в Adobe 
Photoshop

Практическая рабо
та

Практическая рабо
та

1.20. Ретушь в Adobe Ph
otoshop

Практическая рабо
та

Практическая рабо
та

4 Описание процедуры оценивания

Качество сформированности компетенций на данном этапе оценивается по
результатам текущих и промежуточных аттестаций при помощи количественной оценки,
выраженной в баллах. Максимальная сумма баллов по дисциплине (модулю) равна 100
баллам.

Качество сформированности компетенций на данном этапе оценивается по результатам
текущих и промежуточной аттестаций количественной оценкой, выраженной в баллах,
максимальная сумма баллов по дисциплине равна 100 баллам.

Вид учебной деятельности

Оценочное средство

Тест Практическое задание Итого

Лекции 27   

Практики  58  

Экзамен (тест) 15   

Итого 42 58 100

Сумма баллов, набранных студентом по всем видам учебной деятельности в рамках
дисциплины, переводится в оценку в соответствии с таблицей.

Сумма баллов
по дисциплине

Оценка по промежу
точной аттестации Характеристика качества сформированности компетенции



от 91 до 100
«зачтено» /
«отлично»

Студент демонстрирует сформированность дисциплинарных компетенций, об
наруживает всестороннее, систематическое и глубокое знание учебного матер
иала, усвоил основную литературу и знаком с дополнительной литературой, ре
комендованной программой, умеет свободно выполнять практические задания,
предусмотренные программой, свободно оперирует приобретенными знаниям
и, умениями, применяет их в ситуациях повышенной сложности.

от 76 до 90
«зачтено» /
«хорошо»

Студент демонстрирует сформированность дисциплинарных компетенций: ос
новные знания, умения освоены, но допускаются незначительные ошибки, нет
очности, затруднения при аналитических операциях, переносе знаний и умени
й на новые, нестандартные ситуации.

от 61 до 75
«зачтено» /

«удовлетворительн
о»

Студент демонстрирует сформированность дисциплинарных компетенций: в х
оде контрольных мероприятий допускаются значительные ошибки, проявляетс
я отсутствие отдельных знаний, умений, навыков по некоторым дисциплинарн
ым компетенциям, студент испытывает значительные затруднения при оперир
овании знаниями и умениями при их переносе на новые ситуации.

от 41 до 60
«не зачтено» /

«неудовлетворитель
но»

У студента не сформированы дисциплинарные компетенции, проявляется недо
статочность знаний, умений, навыков.

от 0 до 40
«не зачтено» /

«неудовлетворитель
но»

Дисциплинарные компетенции не сформированы. Проявляется полное или
практически полное отсутствие знаний, умений, навыков.

5 Примерные оценочные средства

5.1 Примеры заданий для выполнения практических работ

Перечень тем творческих заданий:
1. Изучения инструментов графического редактора CorelDraw для работы с текстом.
2. Фигурный текст. Простой текст. Импорт и вставка текста. Объединение и связь

рамок простого текста. Расположение текста вдоль пути. Форматирование текста. Выбор
шрифтов и гарнитур шрифтов. Буквицы.

3. Эффекты с текстом в CorelDraw
4. На основе изученных инструментов  нужно выполнить следующие упражнения по

применению эффектов к тексту. 
- Создание логотипа
- Создание визитки
- Создание афиши
Краткие методические указания
Творческие задания выполняются по темам практических работ (9-16) с

использованием компьютерных графических программ (Adobe Photoshop, Adobe Illustrator,
CoreDraw) по мере овладения студентами новыми знаниями. Для успешного прохождения
текущей аттестации студенту необходимо предоставить выполненные задания по темам
дисциплины в виде  файлов  цифровых изображений.

Шкала оценки
Шкала оценки

Баллы Описание
4 Задания выполнены полностью и абсолютно правильно.
3 Задания выполнены полностью и правильно, но есть некоторые неточности и несущественные ошибки.

2 Задания выполнены не полностью, с существенными ошибками, но подход к выполнению, метод правильн
ы.

1 Задания выполнены частично, имеют ошибки, осуществлена попытка выполнения на основе правильных м
етодов и идей решения.

0 Задание не выполнено.

5.2 Итоговый тест

Примерный перечень вопросов к экзамену



1. Определение компьютерной графики и область ее применения.Разрешение: виды
разрешений. Отличия.

2. Понятия растровой и векторной графики.
3. Цвет и его характеристики.
4. Цветовые модели.
5. Типы изображений.
6. Закон аддитивного смешивания цветов.
7. Цветовая модель RGB.
8. Цветовая модель CMYK.Цветовые каналы.
9. Форматы растровых файлов.

10. Форматы векторных файлов.
11. Основные понятия векторной графики.
12. Достоинства и недостатки векторной графики. Примеры векторных редакторов.
13. Основные понятия растровой графики.
14. Достоинства и недостатки растровой графики. Примеры растровых редакторов.

Краткие методические указания
Шкала оценки
Критерии оценки.

№ Баллы Описание
5 19–20 Процент правильных ответов от 95% до 100%
4 16–18 Процент правильных ответов от 80 до 94%
3 13–15 Процент правильных ответов от 65 до 79%
2 9–12 Процент правильных ответов от 45 до 64%
1 0–8 Процент правильных ответов менее 45%
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