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1. 
ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ПРИМЕРНОЙ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ «ОП.09 НЕЙРОТЕХНОЛОГИИ В ДИЗАЙНЕ»

1.1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы: 
Учебная дисциплина ОП.09 «Нейротехнологии в дизайне» является обязательной частью социально-гуманитарного цикла примерной образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям). 
Особое значение дисциплина имеет при формировании и развитии ОК 01, ОК 02

1.2. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины:
В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются умения и знания
	Код
ПК, ОК
	Умения
	Знания

	ОК 01
ОК 02
(из ПООП соответствующей профессии)
	Уметь:
распознавать задачу и/или проблему в профессиональном и/или социальном контексте; анализировать задачу и/или проблему и выделять её составные части; определять этапы решения задачи; выявлять и эффективно искать информацию, необходимую для решения задачи и/или проблемы;
составить план действия; определить необходимые ресурсы;
владеть актуальными методами работы в профессиональной и смежных сферах; реализовать составленный план; оценивать результат и последствия своих действий (самостоятельно или с помощью наставника).

	Знать:
актуальный профессиональный и социальный контекст, в котором приходится работать и жить; основные источники информации и ресурсы для решения задач и проблем в профессиональном и/или социальном контексте;
алгоритмы выполнения работ в профессиональной и смежных областях; методы работы в профессиональной и смежных сферах; структуру плана для решения задач; порядок оценки результатов решения задач профессиональной деятельности.





2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем в часах

	Объем образовательной программы учебной дисциплины
	44

	в т.ч. в форме практической подготовки
	40

	в т. ч.:

	теоретическое обучение
	-

	практические занятия
	40

	Самостоятельная работа*
	4

	Промежуточная аттестация
	**




7

2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины 
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, практические работы, самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов
	Коды компетенций, формированию которых способствует элемент программы

	1
	2
	3
	4

	Тема 1.1 Основы нейротехнологий в дизайне
	Содержание учебного материала 
	14
	ОК 01, ОК 02, ОК 04

	
	Введение в нейротехнологии
	2
	

	
	Основы нейрофизиологии
	2
	

	
	Нейромаркетинг
	2
	

	
	 В том числе практических занятий
	8
	

	
	Практическое занятие № 1. Знакомство с оборудованием
	2
	

	
	Практическое занятие № 2. Сбор и анализ данных
	2
	

	
	Практическое занятие № 3. Работа с программным обеспечением
	2
	

	
	Практическое занятие № 4. Практикум по нейроисследованиям
	2
	

	Тема 1.2 Практическое применение
	Содержание учебного материала
	12
	ОК 01, ОК 02, ОК 04

	
	Инструменты нейротехнологий
	
2

	

	
	Нейродизайн
	
	

	
	Современные тенденции
	
	

	
	 В том числе практических занятий
	10
	

	
	Практическое занятие № 5. Создание нейродизайна
	2
	

	
	Практическое занятие № 6. Работа с цветом и формой
	2
	

	
	Практическое занятие № 7. Проектирование интерфейсов
	2
	

	
	Практическое занятие № 9. Проектная работа
	2
	

	
	Практическое занятие № 10. Презентация проекта
	2
	

	Тема 1.3 Интеграция технологий
	  Содержание учебного материала
	4
	ОК 01, ОК 02, ОК 04

	
	Интеграция нейротехнологий в дизайн-процессы
	2
	

	
	В том числе практических занятий
	2
	

	
	Практическое занятие № 11. Итоговый проект
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	*
	

	  Промежуточная аттестация
	**
	

	  Всего
	44
	




3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
 
3.1. Для реализации программы учебной дисциплины должны быть предусмотрены следующие специальные помещения:
лаборатория, оснащённая оборудованием и техническими средствами обучения:
            стол, стул преподавателя;
            стол, стулья для обучающихся (по кол-ву обучающихся в группе); 
            доска;
            компьютер;
            многофункциональное устройство HP (МФУ HP);
            проектор;
            экран;
            шкафы, тумбы;
            наглядные пособия;
раздаточные материалы. 
3.2. Информационное обеспечение реализации программы
Для реализации программы библиотечный фонд образовательной организации должен иметь печатные и/или электронные образовательные и информационные ресурсы, рекомендованные ФУМО, для использования в образовательном процессе. При формировании библиотечного фонда образовательной организацией выбирается не менее одного издания из перечисленных ниже печатных изданий и (или) электронных изданий в качестве основного, при этом список, по согласованию с ФУМО, может быть дополнен новыми изданиями.

3.2.1. Основная литература

1 Нейромаркетинг: как управлять покупательским поведением / Под ред. А.В. Егорова. — М.: Альпина Паблишер, 2023. — 320 с.
2 Дизайн пользовательского интерфейса: современные подходы / Д. Смит, А. Джонсон. — СПб.: Питер, 2022. — 416 с.
3 Нейротехнологии в современном дизайне / Под ред. И.А. Петрова. — М.: Юрайт, 2023. — 288 с.
4 Визуальное мышление в дизайне / К. Роджерс. — М.: Эксмо, 2022. — 352 с.

3.2.3. Дополнительные источники 
1 Основы нейрофизиологии для дизайнеров / Е.В. Соколова. — М.: Академия, 2023. — 192 с.
2 Психология восприятия в дизайне / А.Н. Иванов. — СПб.: Лань, 2022. — 256 с
3 Современные технологии в дизайне / Под ред. М.И. Волкова. — М.: Инфра-М, 2023. — 320 с.
4 Эргономика и дизайн интерфейсов / С.А. Михайлов. — М.: КноРус, 2022. — 288 с.




4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
 
	Результаты обучения
	Критерии оценки
	Методы оценки

	Перечень знаний, осваиваемых в рамках дисциплины:
основные понятия и терминологию нейротехнологий в дизайне;
принципы работы нервной системы и механизмы восприятия визуальной информации;
методы нейроисследований в дизайне и маркетинге;
современные инструменты и оборудование для нейротехнологий;
особенности применения нейротехнологий в различных областях дизайна;
этические аспекты использования нейротехнологий;
основы нейрофизиологии и их применение в дизайне.
	Характеристики демонстрируемых знаний, которые могут быть проверены:
проводить базовые нейроисследования в области дизайна;
анализировать результаты нейроисследований и применять их в практике;
использовать специализированное оборудование и программное обеспечение;
создавать дизайн-проекты с учетом нейропсихологических особенностей;
разрабатывать пользовательские интерфейсы на основе нейроданных;
применять принципы нейромаркетинга в дизайн-проектах;
интегрировать нейротехнологии в рабочий процесс дизайнера.
	Семинар
Выполнение проекта
Наблюдение за выполнением практического задания. (деятельностью студента)
Оценка выполнения практического задания (работы)
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