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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ

ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ

«ПМ.01 Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции, предметно-пространственных комплексов»

1.1. Цель и планируемые результаты освоения профессионального модуля 

В результате изучения профессионального модуля обучающийся должен освоить основной вид деятельности «Разработка художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов промышленной продукции, предметно-пространственных комплексов» и соответствующие ему общие компетенции и профессиональные компетенции:
1.1.1. Перечень общих компетенций

	Код
	Наименование общих компетенций

	ОК 01.
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам

	ОК 02.
	Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации, и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности

	ОК 03
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях

	ОК 04
	Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде

	ОК 05
	Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста

	ОК 08
	Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности

	ОК 09
	Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках


1.1.2. Перечень профессиональных компетенций 

	Код
	Наименование видов деятельности и профессиональных компетенций

	ВД 1
	Разработка дизайнерских проектов промышленной продукции, предметно-пространственных комплексов

	ПК 1.1.
	Разрабатывать техническое задание согласно требованиям заказчика

	ПК 1.2.
	Проводить предпроектный анализ для разработки дизайн-проектов

	ПК 1.3.
	Осуществлять процесс дизайнерского проектирования с применением специализированных компьютерных программ

	ПК 1.4.
	Производить расчеты технико-экономического обоснования предлагаемого проекта


1.1.3. В результате освоения профессионального модуля обучающийся должен:

	Владеть навыками
	разработки технического задания согласно требованиям заказчика;

проведения предпроектного анализа для разработки дизайн-проектов;

осуществления процесса дизайнерского проектирования с применением специализированных компьютерных программ;

проведения расчётов технико-экономического обоснования предлагаемого проекта.

	Уметь
	проводить предпроектный анализ;

разрабатывать концепцию проекта;

находить художественные специфические средства, новые образно-пластические решения для каждой творческой задачи;

выбирать графические средства в соответствии с тематикой и задачами проекта;

владеть классическими изобразительными и техническими приемами, материалами и средствами проектной графики и макетирования;
выполнять эскизы в соответствии с тематикой проекта;

создавать целостную композицию на плоскости, в объеме и пространстве, применяя известные способы построения и формообразования;

использовать преобразующие методы стилизации и трансформации для создания новых форм;

создавать цветовое единство в композиции по законам колористики;

производить расчеты основных технико-экономических показателей проектирования;

изображать человека и окружающую предметно-пространственную среду средствами рисунка и живописи;

использовать компьютерные технологии при реализации творческого замысла;

осуществлять процесс дизайн-проектирования;

разрабатывать техническое задание на дизайнерскую продукцию с учетом современных тенденций в области дизайна;

проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные исследования;

владеть основными принципами, методами и приемами работы над дизайн-проектом;

осуществлять процесс дизайнерского проектирования с учётом эргономических показателей

	Знать
	теоретические основы композиционного построения в графическом и в объемно-пространственном дизайне;

законы создания колористики;

закономерности построения художественной формы и особенности ее восприятия;

законы формообразования;

систематизирующие методы формообразования (модульность и комбинаторику);

преобразующие методы формообразования (стилизацию и трансформацию);

принципы и методы эргономики;

современные тенденции в области дизайна;

систематизацию компьютерных программ для осуществления процесса дизайнерского проектирования;

методики расчёта технико-экономических показателей дизайнерского проекта.


1.2. Количество часов, отводимое на освоение профессионального модуля

Всего часов – 397

в том числе в форме практической подготовки – 242

Из них на освоение МДК – 283
в том числе самостоятельная работа – 15
практики, в том числе учебная – 72

производственная – 36

Промежуточная аттестация – 6.
2. Структура и содержание профессионального модуля

2.1. Структура профессионального модуля

	Коды профессиональных и общих компетенций
	Наименования разделов профессионального модуля
	Всего, час.
	В т.ч. в форме практической подготовки
	Объем профессионального модуля, ак. час.

	
	
	
	
	Обучение по МДК
	Практики

	
	
	
	
	Всего
	В том числе
	

	
	
	
	
	
	Лабораторных 
и практических занятий
	Курсовых работ (проектов)
	Самостоятельная работа
	Промежуточная аттестация
	Учебная
	Производственная

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11

	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09
	Раздел 1. Введение в web-design: от идеи до макета
	78
	76
	78
	76
	-
	2
	6
	72
	36

	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09
	Раздел 2. Введение в UX/UI: Базовые принципы
	51
	42
	51
	42
	
	3
	
	
	

	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09
	Раздел 3. Продвинутый курс по созданию 3D графики. Blender
	30
	28
	30
	28
	
	2
	
	
	

	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09
	Раздел 4. Бизнес в сфере креативных индустрий
	31
	14
	31
	28
	
	3
	
	
	

	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09
	Раздел 5. Навыки и техники нелинейного монтажа. Adobe Premiere
	93
	82
	93
	82
	
	5
	
	
	

	
	Учебная практика
	72
	72
	72
	
	
	
	
	72
	

	
	Производственная практика
	
	
	
	
	
	
	
	72
	36

	
	Промежуточная аттестация
	
	
	
	
	
	

	
	Всего: 
	397
	242
	283
	
	
	
	
	
	


2.2. Тематический план и содержание профессионального модуля 

	Наименование разделов и тем профессионального модуля (ПМ), междисциплинарных курсов (МДК)
	Содержание учебного материала,

лабораторные работы и практические занятия, самостоятельная учебная работа обучающихся, курсовая работа (проект)
	Объем, акад. ч / в том числе 
в форме практической подготовки, акад. ч

	Код ПК, ОК

	1
	2
	3
	4

	Раздел 1. Введение в web-design: от идеи до макета
	78/76
	

	МДК. 01.01 Введение в web-design: от идеи до макета
	78/76
	

	Тема 1.1.

История и развитие веб-дизайна. Задачи и назначение.
	Содержание 
	2
	

	
	Зарождение веба и первых сайтов; ключевые этапы развития дизайна; современные тренды; роль веб-дизайна в UX/UI.
	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие № 1. Анализ примеров сайтов разных лет, определение отличий в визуальной подаче и задачах дизайна
	3
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Тема 1.2.

Основные правила веб-дизайна: визуальная иерархия, отступы, применение шрифтов. 
	Содержание
	2
	

	
	Правила построения иерархии; золотое сечение и ритм; выбор шрифтов для веба

	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие № 2. Выбор темы проекта, референсов, выбор шрифтов, цветовой палитры.  
	3
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Тема 1.3.

Виды сеток и их применение на сайте. 
	Содержание
	2
	

	
	Фиксированные, адаптивные и модульные сетки; 12-колоночная система; работа с сеткой в Figma.
	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 3. Создание простой модульной сетки для страницы в Figma, настройка направляющих.
	3
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Тема 1.4.

Контрольная точка 1: создание постера. 
	Содержание
	2
	

	
	Создание постера в Figma на основе заданной темы, с использованием принципов сетки, иерархии, корректных отступов и базовой типографики.


	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие № 4. создание постера в Figma на основе заданной темы, с использованием принципов сетки, иерархии, корректных отступов и базовой типографики.
	3
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Тема 1.5.

Правила и принципы работы с типографикой и текстом. 
	Содержание
	2
	

	
	Кегль, начертание, контраст шрифтов; подбор пар шрифтов.

	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие № 5. Подбор и оформление пары шрифтов для сайта, тестирование читабельности. 
	3
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Тема 1.6.

Правила и принципы работы с типографикой и текстом.
	Содержание
	2
	

	
	Баланс элементов; сеточное размещение текста и изображений.
	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие № 6. Верстка блоков проекта. 
	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Тема 1.7.

Теория отступов и визуальная иерархия.
	Содержание
	2
	

	
	Вертикальный и горизонтальный ритм; модульная сетка для текста.
	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие № 7. Доработка страницы из предыдущего задания с выравниванием по ритму и улучшением иерархии.
	3
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Тема 1.8.

Управление вниманием пользователя с помощью дизайна. 
	Содержание
	2
	

	
	Контраст, акценты, цвет, масштаб; фокусировка взгляда
	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие № 8. Расстановка акцентов на тестовом макете, добавление интерактивных элементов.
	3
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Тема 1.9.

Контрольная точка 2: создание лонгрида с текстом статьи
	Содержание
	2
	

	
	Разработка длинного донгрида в Figma, с типографикой, графикой, правильными отступами и визуальными акцентами.


	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие № 9. Разработка длинного донгрида в Figma, с типографикой, графикой, правильными отступами и визуальными акцентами.
	6
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Тема 1.10.

Анализ сайта на предмет важности и актуальности блоков
	Содержание
	2
	

	
	Методы аудита сайта; определение приоритетов информации.
	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие № 10. Аудит выбранного сайта, составление списка улучшений.
	3
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Тема 1.11. 

Создание сетки и выстраивание структуры страницы
	Содержание
	2
	

	
	Выбор сетки под задачу; построение структуры.
	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие № 11. Создание новой сетки и блок-схемы для страницы.
	3
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Тема 1.12.

Подбор шрифтов и цветовой гаммы
	Содержание
	2
	

	
	Цветовые схемы (монохром, комплементарная, триада); контраст и доступность текста.


	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие № 12. Подбор шрифтов и цветовой палитры для редизайна.
	3
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Тема 1.13.

Контрольная точка 3: редизайн сайта. 
	Содержание
	2
	

	
	Разработка нового макета страницы на основе анализа, с обновлённой сеткой, шрифтами и цветами.
	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие № 13. Разработка нового макета страницы на основе анализа, с обновлённой сеткой, шрифтами и цветами.
	8
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Раздел II Введение в UX/UI: Базовые принципы
	51/42
	

	МДК 01.02 Введение в UX/UI: Базовые принципы
	51/42
	

	Тема 2.1

Визуальный

дизайн.
	Содержание
	6
	

	
	Виды сайтов: Landing page, посадочная

страница, корпоративный сайт,

информационный сайт, e-commerce и др.
	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Типографика.
	
	

	
	Теория и психология цвета.
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие № 1. Изучение Figma (как работать в программе, основные функции, работа со слоями, масками,

группами. Сетка, auto layout, библиотеки).
	4
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Тема 2.2. 

Аналитика и

исследования.
	Содержание
	4
	

	
	Веб-аналитика (счетчики, сбор и использование метрик для улучшения пользовательского опыта).
	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Виды исследований (количественные, качественные).
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие № 2. Брифинг клиента.
	4
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	
	Практическое занятие № 3. Анализ аудитории, анализ конкурентов.
	2
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Тема 2.3. 
Что такое UX/UI

Дизайн.
	Содержание
	4
	

	
	История дизайна пользовательского опыта.
	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Процесс от задачи до релиза.
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие № 4. Изучение гайдлайнов операционных систем.
	2
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Тема 2.4. Проектирование.
	Содержание
	4
	

	
	Персона, CJM, JTBD.
	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	User flow, Wireflow, User story, сценарии,

информационная архитектура.
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 5. Разработка User flow, Wireflow, User story.
	4
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Тема 2.5. 

Soft skills
	Содержание
	2
	

	
	Self-менеджмент.
	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	1. Практическое занятие №6. Коммуникация с заказчиком, с командой.
	2
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Тема 2.6. 

Портфолио.
	Содержание
	2
	

	
	Как составить резюме.
	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №7. Сборка портфолио.
	2
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Раздел III Продвинутый курс по созданию 3D графики. Blender
	30/28
	

	МДК 01.03 Продвинутый курс по созданию 3D графики. Blender
	30/28
	

	Тема 3.1.

Базовые принципы работы

	Содержание
	2
	

	
	Основы моделирования
	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №1. Моделирование сложных объектов сцены
	2
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Тема 3.2.

Методы работы с материалами и текстурами

	Содержание
	2
	

	
	Материалы и текстуры объектов.
	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №2. Настройка материалов и текстур для созданных объектов

	2
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Тема 3.3.

Приемы создания объемных форм

	Содержание
	2
	

	
	Скульптинг
	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №3. Создание модели персонажа
	2
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	
	Практическое занятие №4. Создание скелета персонажа
	2
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	
	Практическое занятие №5. Текстурирование персонажа
	2
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	
	Практическое занятие №6. Добавление персонажа в ранее созданную локацию и получение визуализации
	2
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Тема 3.4. 

Настройка освещения и камеры

	Содержание
	2
	

	
	Освещение и постановка камеры. Понятие рендеринга
	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №7. Установка и настройка источников света и камер
	2
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	
	Практическое занятие №8. Установка и настройка рендера и получение визуализации
	2
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Тема 3.5. 

Базовые принципы анимации

	Содержание
	2
	

	
	Основы анимации
	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №9. Добавление элементов анимации в созданную локацию
	2
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Раздел IV Бизнес в сфере креативных индустрий
	
	

	МДК 01.04 Бизнес в сфере креативных индустрий
	
	

	Тема 4.1.

Введение
	Содержание
	2
	

	
	Сущность бизнес-процессов, бизнес-процессы как объект

управления
	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	Тема 4.2.

Моделирование и анализ

бизнес-процессов
	Содержание
	2
	

	
	Применение процессных моделей, виды моделей, цели

моделирования.
	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Методологии EPC, UML, IDEF.
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №1. Имитационное моделирование
	2
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Тема 4.3.

Проектирование процессов
	Содержание
	2
	

	
	Цели проектирования БП.

Управление проектированием процессов.
	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №2. Анализ текущего бизнес-процесса. Проектирование нового процесса. Управление проектированием.
	2
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Тема 4.4.

Управление эффективностью

процессов
	Содержание
	2
	

	
	Понятие эффективности БП.
	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Измерение эффективности. Показатели эффективности. KPI.
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №3. Разработать систему KPI для менеджеров по продажам на основе данных за последний квартал
	2
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Тема 4.5.

Трансформация бизнес-

процессов
	Содержание
	2
	

	
	Управление изменениями. Планирование управления

изменениями.
	
	

	
	Концепция непрерывного совершенствования – Сontinuous

Improvement Process (CIP).
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №4. Разработать план внедрения изменений в компании с применением концепции непрерывного совершенствования (CIP)
	4
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Тема 4.6.

Внедрение процессного

управления
	Содержание
	4
	

	
	Экономическое обоснование для перехода организации к процессно-ориентированной модели управления.
	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Пересечение процессов и оргструктуры. План внедрения

процессного управления.
	
	

	
	Роль IT-поддержки по внедрении.
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №5. Подготовить экономическое обоснование перехода компании на процессно-ориентированную модель управления (BPM), разработать план внедрения и оценить роль IT-инструментов.
	4
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Раздел V Навыки и техники нелинейного монтажа. Adobe Premiere
	
	

	МДК 01.05 Навыки и техники нелинейного монтажа. Adobe Premiere
	
	

	Тема 5.1.

Введение
	Содержание
	4
	

	
	Монтаж как визуальная речь. Виды монтажа
	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Базовые инструменты и рабочие зоны Adobe Premiere
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №1. Нарезка и разбор на сцены и эпизоды короткометражного анимационного фильма
	12
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Тема 5.2.

Основы монтажа

	Содержание
	8
	

	
	Выбор крупности монтажного плана в анимации
	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Правила комфортной склейки
	
	

	
	Движение камеры
	
	

	
	Виды монтажной фразы
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №2. Монтаж картины на выбор
	14
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Тема 5.3.

Темпоритм

	Содержание
	6
	

	
	Внутрикадровый монтаж. Действие и пауза - распределение экранного времени
	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Работа со звуком
	
	

	
	Ритмический монтаж
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №3. Ритмический монтаж материала на выбор. Создание шоурила.

	14
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Тема 5.4.

Композитинг и спецэффекты

	Содержание
	6
	

	
	Режимы наложения. Маски
	
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Хромакей. Цветокоррекция. Работа с кальками
	
	

	
	Композитинг анимации и видео. Анимация по ключевым кадрам в Adobe Premiere
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №4. Композитинг панорамного фона и персонажа
	18
	ПК 1.1.; ПК 1.2; ПК 1.3; ПК 1.4

	Учебная практика 

Виды работ
1. Разработка фор-эскизов - поисковых решений композиции;

2. Проведение эскизного поиска;

3. Разработка рабочего эскиза - композиционная организация пространства в дизайн-проектировании;

4. Колористическое решение композиции проекта; 

5. Графическое решение композиции;

6. Реализация творческих идей в макете;

7. Создание целостной композиции на плоскости, в объеме и пространстве, применяя известные способы построения и     формообразования;

8. Выполнение подачи элементов дизайн - проекта.
9. Выполнение объемно – пространственного макета дизайн - проекта; 

10. Выполнение визуализации дизайн-объекта;

11. Проектирование элементов объекта дизайна средствами компьютерного проектирования.


	72
	

	Производственная практика 

Виды работ: 

1. Разработка концепции проекта.

2. Проведение проектного анализа.

3. Разработка дизайнерских проектов.

4. Композиционная разработка концепции дизайн-проекта.

5. Разработка фор-эскизов - поисковых решений композиции.

6. Разработка рабочего эскиза - композиционная организация пространства в дизайн –проектировании.

7. Колористическое решение композиции проекта. 

8. Графическое решение композиции.

9. Реализация творческих идей в макете и выполнение изделий, пространственных комплексов и др.

10. Выполнение подачи элементов дизайн – проекта.
11. Выполнение визуализации дизайн-объекта.

12. Изображение видовых точек.

13. Проектирование и выполнение продукта в компьютерной программе.


	36
	

	Всего
	397
	


3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ

3.1. Для реализации программы профессионального модуля должны быть предусмотрены следующие специальные помещения:

мастерская дизайна:

 компьютер;

 многофункциональное устройство HP (МФУ HP);

экран;
проектор;

рабочие зоны с большими столами и удобными стульями

светонепроницаемые шторы - блэкаут на окнах;

специальные коврики для резки макетов (графический дизайн, предметный дизайн,    

дизайн мебели, интерьера, среды, ландшафтный и т.п.);

крепёжная система для демонстрации работ;

стеллажи для материалов и макетов;

материалы и инструменты (по видам профессиональной деятельности);

мастерская макетирования:

компьютер;

экран;

проектор;

рабочие зоны с большими столами и удобными стульями;

светонепроницаемые шторы - блэкаут на окнах;

специальные коврики для резки макетов;

инструменты (по видам профессиональной деятельности);

крепёжная система для демонстрации работ;

стеллажи для материалов и макетов;

лаборатория компьютерного дизайна:

компьютеры;

графические планшеты;

плоттер широкоформатный; 

лазерный принтер; 

3D-принтер;

мультимедийный проектор;

экран;

стол, стул преподавателя;

 стол, стул ученический (по кол-ву студентов в группе);

 шкафы;

 стеллажи для материалов и проектов.

Оборудование предприятий и технологическое оснащение рабочих мест производственной практики должно соответствовать содержанию профессиональной деятельности и давать возможность обучающемуся овладеть профессиональными компетенциями по всем видам деятельности, предусмотренными программой, с использованием современных технологий, материалов и оборудования.

3.2. Информационное обеспечение реализации программы

Для реализации программы библиотечный фонд образовательной организации должен иметь печатные и/или электронные образовательные и информационные ресурсы 
для использования в образовательном процессе. При формировании библиотечного фонда образовательной организации выбирается не менее одного издания из перечисленных ниже печатных и (или) электронных изданий в качестве основного, при этом список может быть дополнен другими изданиями.

3.2.1. Основные печатные и электронные издания

1. Дизайн-проектирование. Композиция, макетирование, современные концепции в искусстве: учеб, для студ. учреждений сред. проф. образования / [М. Е. Ёлочкин, Г. А. Тренин, А.В. Костина и др.]. — 2-е изд., стер. — М.: Издательский центр «Академия», 2018. — 160 с., [16] с. цв. ил. ISBN 978-5-4468-7410-1 

2. Основы проектной и компьютерной графики: учебник для использования в учебном процессе образовательных учреждений, реализующих программы среднего профессионального образования по специальности «Дизайн (по отраслям)» / М. Е. Ёлочкин, О. М. Скиба, Л. Е. Малышева. - М.: Издательский центр «Академия», 2019. – 156 с. - ISBN 978-5-4468-7504-7

3. Алексеев, А. Г.  Дизайн-проектирование: учебное пособие для среднего профессионального образования / А. Г. Алексеев. — 2-е изд. — Москва: Издательство Юрайт, 2020. — 90 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11134-7. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/456785

4. Основы дизайна и композиции: современные концепции: учебное пособие для среднего профессионального образования / Е. Э. Павловская [и др.]; ответственный редактор Е. Э. Павловская. — 2-е изд., перераб. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 119 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11671-7. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/475061 

5. Сергеев, Е. Ю.  Технология производства печатных и электронных средств информации: учебное пособие для среднего профессионального образования / Е. Ю. Сергеев. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 227 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-10856-9. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/474856 

6. Сафонов, А. А.  Музееведение: учебник и практикум для среднего профессионального образования / А. А. Сафонов, М. А. Сафонова. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 300 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-10773-9. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/475339 

7. Композиция костюма: учебное пособие для среднего профессионального образования / В. В. Ермилова, Д. Ю. Ермилова, Н. Б. Ляхова, С. А. Попов. — 3-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 449 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-09851-8. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/473278 

8. Панкина, М. В.  Экологический дизайн: учебное пособие для среднего профессионального образования / М. В. Панкина, С. В. Захарова. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 197 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-09157-1. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/475062 

9. Кузьмичев, В. Е.  Конструирование швейных изделий: системное проектирование: учебное пособие для среднего профессионального образования / В. Е. Кузьмичев, Н. И. Ахмедулова, Л. П. Юдина; под научной редакцией В. Е. Кузьмичева. — 3-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 392 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-08530-3. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/473835 

10. Шокорова, Л. В.  Дизайн-проектирование: стилизация: учебное пособие для среднего профессионального образования / Л. В. Шокорова. — 2-е изд., перераб. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2020. — 110 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-10584-1. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/456748 

11. Запекина, Н. М.  Основы полиграфического производства: учебное пособие для среднего профессионального образования / Н. М. Запекина. — 2-е изд., перераб. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 178 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11087-6. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/475070 

12. Цифровые технологии в дизайне. История, теория, практика: учебник и практикум для среднего профессионального образования / А. Н. Лаврентьев [и др.]; под редакцией А. Н. Лаврентьева. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2020. — 208 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11512-3. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/457117 

13. Пименов, В. И.  Видеомонтаж. Практикум: учебное пособие для среднего профессионального образования / В. И. Пименов. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 159 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11405-8. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/476245 

14. Ткаченко, А. В.  Декоративно-прикладное искусство: керамика: учебное пособие для среднего профессионального образования / А. В. Ткаченко, Л. А. Ткаченко. — 2-е изд. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 243 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-12520-7. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/474678 

15. Хворостов, А. С.  Декоративно-прикладное искусство: художественные работы по дереву: учебник для среднего профессионального образования / А. С. Хворостов, Д. А. Хворостов; под общей редакцией А. С. Хворостова. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 248 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-12507-8. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/475568

16. Хворостов, А. С.  Технология исполнения изделий декоративно-прикладного и народного искусства: работы по дереву: практическое пособие для среднего профессионального образования / А. С. Хворостов, Д. А. Хворостов; под общей редакцией А. С. Хворостова. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 152 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11449-2. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/475464


3.2.2. Дополнительные источники 

1. Сергеев, Е. Ю.  Технология производства печатных и электронных средств информации: учебное пособие для среднего профессионального образования / Е. Ю. Сергеев. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 227 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-10856-9. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/474856 

2. Композиция костюма: учебное пособие для среднего профессионального образования / В. В. Ермилова, Д. Ю. Ермилова, Н. Б. Ляхова, С. А. Попов. — 3-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 449 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-09851-8. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/473278 

3. Панкина, М. В.  Экологический дизайн: учебное пособие для среднего профессионального образования / М. В. Панкина, С. В. Захарова. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 197 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-09157-1. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/475062 

4. Кузьмичев, В. Е.  Конструирование швейных изделий: системное проектирование: учебное пособие для среднего профессионального образования / В. Е. Кузьмичев, Н. И. Ахмедулова, Л. П. Юдина; под научной редакцией В. Е. Кузьмичева. — 3-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 392 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-08530-3. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/473835 

5. Шокорова, Л. В.  Дизайн-проектирование: стилизация: учебное пособие для среднего профессионального образования / Л. В. Шокорова. — 2-е изд., перераб. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2020. — 110 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-10584-1. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/456748 

6. Запекина, Н. М.  Основы полиграфического производства: учебное пособие для среднего профессионального образования / Н. М. Запекина. — 2-е изд., перераб. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 178 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11087-6. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/475070 

7. Цифровые технологии в дизайне. История, теория, практика: учебник и практикум для среднего профессионального образования / А. Н. Лаврентьев [и др.]; под редакцией А. Н. Лаврентьева. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2020. — 208 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11512-3. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/457117 

8. Пименов, В. И.  Видеомонтаж. Практикум: учебное пособие для среднего профессионального образования / В. И. Пименов. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 159 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11405-8. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/476245 
9. Ткаченко, А. В.  Декоративно-прикладное искусство: керамика: учебное пособие для среднего профессионального образования / А. В. Ткаченко, Л. А. Ткаченко. — 2-е изд. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 243 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-12520-7. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/474678 
10. Хворостов, А. С.  Декоративно-прикладное искусство: художественные работы по дереву: учебник для среднего профессионального образования / А. С. Хворостов, Д. А. Хворостов; под общей редакцией А. С. Хворостова. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 248 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-12507-8. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/475568 
11. Хворостов, А. С.  Технология исполнения изделий декоративно-прикладного и народного искусства: работы по дереву: практическое пособие для среднего профессионального образования / А. С. Хворостов, Д. А. Хворостов; под общей редакцией А. С. Хворостова. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 152 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11449-2. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/475464
4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ

	Код и наименование профессиональных и общих компетенций, формируемых в рамках модуля
	Критерии оценки
	Методы оценки

	ПК 1.1 Разрабатывать техническое задание согласно требованиям заказчика.
	Обучающийся:

разрабатывает техническое задание согласно требованиям заказчика: разрабатывает концепцию проекта;

находит художественные специфические средства, новые образно-пластические решения для каждой творческой задачи;

выбирает графические средства в соответствии с тематикой и задачами проекта;

владеет классическими изобразительными и техническими приемами, материалами и средствами проектной графики и макетирования
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях

	ПК 1.2 Проводить предпроектный анализ для разработки дизайн-проектов.
	Обучающийся:

проводит предпроектный анализ для разработки дизайн-проектов,

выполняет эскизы в соответствии с тематикой проекта;

создаёт целостную композицию на плоскости, в объеме и пространстве, применяя известные способы построения и формообразования;

использует преобразующие методы стилизации и трансформации для создания новых форм;

создаёт цветовое единство в композиции по законам колористики;

изображает человека и окружающую предметно-пространственную среду средствами рисунка и живописи;

проводит работу по целевому сбору, анализу исходных данных, подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные исследования;

владеет основными принципами, методами и приемами работы над дизайн-проектом
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях

	ПК 1.3 Осуществлять процесс дизайнерского проектирования с применением специализированных компьютерных программ.
	Обучающийся:

осуществляет процесс дизайнерского проектирования с применением специализированных компьютерных программ:

использует компьютерные технологии при реализации творческого замысла;

осуществляет процесс дизайн-проектирования;

разрабатывает техническое задание на дизайнерскую продукцию с учетом современных тенденций в области дизайна; 

осуществляет процесс дизайнерского проектирования с учётом эргономических показателей
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях

	ПК 1.4 Производить расчеты технико-экономического обоснования предлагаемого проекта.
	Обучающийся:

производит расчеты технико-экономического обоснования предлагаемого проекта
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях

	ОК 01 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам
	Обучающийся: 

- распознает задачу; 

- самостоятельно выбирает способ ее решения; 

- определяет обоснованность постановки цели;

- выбирает и применяет методы и способы решения профессиональных задач;

- адекватно оценивает эффективность и качество выполнения профессиональных задач.
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях

	ОК 02 Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации, и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности
	Обучающийся: 

- использует различные источники, в том числе электронные ресурсы, медиаресурсы, Интернет-ресурсы, периодические издания. 
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях

	ОК 03 Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях
	Обучающийся:

- демонстрирует ответственность за

принятые решения

- самоанализирует и корректирует результаты собственной работы; 

- использует знания по финансовой грамотности в профессиональной деятельности.
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях

	ОК 04 Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде
	Обучающийся:

- осуществляет конструктивное и эффективное взаимодействие с

обучающимися, преподавателями и

мастерами в ходе обучения, с руководителями учебной и производственной практик;

- показывает обоснованность анализа работы членов команды (подчиненных).
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях

	ОК 05 Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста
	Обучающийся:

- демонстрирует грамотную устную и письменную речь;

- ясность формулирования и изложения мыслей.
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях

	ОК 08 Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности;
	Обучающийся:

- эффективно использует средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддерживает необходимый уровень физической подготовленности.
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях

	 ОК 09 Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках.
	Обучающийся:

- эффективно использует в

профессиональной деятельности необходимую техническую документацию, в том числе на английском языке.
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях
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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ

ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ

«ПМ.02 Техническое исполнение художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов в материале»

1.1. Цель и планируемые результаты освоения профессионального модуля 

В результате изучения профессионального модуля обучающийся должен освоить основной вид деятельности «Техническое исполнение художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов в материале» и соответствующие ему общие компетенции и профессиональные компетенции:

1.1.1. Перечень общих компетенций

	Код
	Наименование общих компетенций

	ОК 01.
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам

	ОК 02.
	Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации, и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности

	ОК 03
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях

	ОК 04
	Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде

	ОК 05
	Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста

	ОК 08
	Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности

	ОК 09
	Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках


1.1.2. Перечень профессиональных компетенций 

	Код
	Наименование видов деятельности и профессиональных компетенций

	ВД 2
	Техническое исполнение дизайнерских проектов в материале

	ПК 2.1
	Разрабатывать технологическую карту изготовления изделия

	ПК 2.2
	Выполнять технические чертежи

	ПК 2.3
	Выполнять экспериментальные образцы объекта дизайна или его отдельные элементы в макете или материале в соответствии с техническим заданием (описанием)

	ПК 2.4
	Доводить опытные образцы промышленной продукции до соответствия технической документации

	ПК 2.5
	Разрабатывать эталон (макет в масштабе) изделия


1.1.3. В результате освоения профессионального модуля обучающийся должен:

	Владеть навыками
	разработке технологической карты изготовления изделия;

выполнении технических чертежей;

выполнении экспериментальных образцов объекта дизайна или его отдельных элементов в макете или материале в соответствии с техническим заданием (описанием);

доведении опытных образцов промышленной продукции до соответствия технической документации;

разработке эталона (макета в масштабе) изделия

	Уметь
	разрабатывать технологическую и конфекционную карты авторского проекта;

применять знания о закономерностях построения художественной формы и особенностях ее восприятия;

выполнять технические чертежи проекта для разработки конструкции изделия с учетом особенностей технологии и формообразующих свойств материалов;

реализовывать творческие идеи в макете; 

выполнять эталонные образцы объекта дизайна или его отдельные элементы в материале на современном производственном оборудовании, применяемом в дизайн-индустрии;

выбирать и применять материалы с учетом их формообразующих и функциональных свойств;

выполнять эталонные образцы объекта дизайна или его отдельные элементы в макете, материале в соответствии с техническим заданием (описанием); 

работать на производственном оборудовании

	Знать
	технологический процесс изготовления модели;

технологические, эксплуатационные и гигиенические требования, предъявляемые к материалам;

ассортимент, особенности, свойства, методы испытаний и оценки качества материалов;

современное производственное оборудование, применяемое для изготовления изделий в дизайн-индустрии;

технологии сборки эталонного образца изделия


1.2. Количество часов, отводимое на освоение профессионального модуля

Всего часов – 629

в том числе в форме практической подготовки – 406

Из них на освоение МДК – 443
в том числе самостоятельная работа – 7
практики, в том числе учебная – 72

производственная – 108 

Промежуточная аттестация – 6

2. Структура и содержание профессионального модуля

2.1. Структура профессионального модуля

	Коды профессиональных и общих компетенций
	Наименования разделов профессионального модуля
	Всего, час.
	В т.ч. в форме практической подготовки
	Объем профессионального модуля, ак. час.

	
	
	
	
	Обучение по МДК
	Практики

	
	
	
	
	Всего
	В том числе
	

	
	
	
	
	
	Лабораторных 
и практических занятий
	Курсовых работ (проектов)
	Самостоятельная работа

	Промежуточная аттестация
	Учебная
	Производственная

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11

	ПК 2.1 – ПК 2.5,
ОК 1 – ОК 9
	Раздел 1. 3D-моделирование: основы и практика в Blender
	84
	76
	76
	
	
	
	6
	
	

	ПК 2.1 – ПК 2.5,
ОК 1 – ОК 9
	Раздел 2. Векторная графика: техники и приемы.Adobe Illustrator
	118
	104
	104
	
	
	
	
	
	

	ПК 2.1 – ПК 2.5,
ОК 1 – ОК 9
	Раздел 3. Растровая графика: инструменты и методы. Adobe Photoshop
	112
	104
	104
	
	
	
	
	
	

	ПК 2.1 – ПК 2.5,
ОК 1 – ОК 9
	Раздел 4. Веб-разработка сайтов на конструкторе Tilda
	55
	54
	54
	
	
	
	
	
	

	ПК 2.1 – ПК 2.5,
ОК 1 – ОК 9
	Раздел 5. Полиграфический дизайн
	74
	68
	68
	
	
	
	
	
	

	
	Учебная практика
	72
	72
	
	
	
	
	
	72
	

	
	Производственная практика
	108
	108
	
	
	
	
	
	
	108

	
	Промежуточная аттестация
	
	
	
	
	
	

	
	Всего: 
	629
	406
	443
	
	
	
	
	72
	108


2.2. Тематический план и содержание профессионального модуля 

	Наименование разделов и тем профессионального модуля (ПМ), междисциплинарных курсов (МДК)
	Содержание учебного материала,

лабораторные работы и практические занятия, самостоятельная учебная работа обучающихся, курсовая работа (проект)
	Объем, акад. ч / в том числе 
в форме практической подготовки, акад. ч

	Код ПК, ОК

	1
	2
	3
	4

	Раздел 1. 3D-моделирование: основы и практика в Blender
	84/76
	

	МДК. 02.01 3D-моделирование: основы и практика в Blender
	84/76
	

	Тема 1.1. Введение

	Содержание 
	2
	

	
	Введение в 3Д-графику. Области использования и назначение. Основные понятия 3Д-графики
	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	
	

	
	Опрос по основным понятиям
	2
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Тема 1.2. Основы интерфейса программы


	Содержание
	2
	

	
	Создание объектов
	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие №1. Настройка рабочего пространства в программе. Работа с основными инструментами.
	2
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Тема 1.3. Базовые принципы работы

	Содержание
	4
	

	
	Основы моделирования 
	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №2. Моделирование сложных объектов сцены.
	10
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Тема 1.4. Методы работы с материалами и текстурами

	Содержание
	4
	

	
	Материалы и текстуры объектов
	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие №3. Настройка материалов и текстур для созданных объектов.
	10
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Тема 1.5. Приемы создания объемных форм
 
	Содержание
	6
	

	
	Скульптинг
	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие №4. Создание модели персонажа
	10
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	
	Практическое занятие №5. Создание скелета персонажа
	10
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	
	Практическое занятие №6. Текстурирование персонажа
	10
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	
	Практическое занятие №7. Добавление персонажа в ранее созданную локацию и получение визуализации
	8
	

	Раздел II Векторная графика: техники и приемы. Adobe Illustrator
	112/104
	

	МДК 02.02 Векторная графика: техники и приемы. Adobe Illustrator
	112/104
	

	Тема 2.1. Интерфейс Adobe Illustrator

 
	Содержание
	2
	

	
	Рабочая область, панели инструментов, навигация, настройка пространства.
	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие № 1. Создать рабочее пространство под свои задачи.
	1
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Тема 2.2. Интерфейс Adobe Illustrator

	Содержание
	4
	

	
	Отличия векторной и растровой графики, ключевые понятия: объекты, контуры, заливка, обводка.


	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие № 2. Нарисовать простую иконку (например, карандаш или лупу) с использованием базовых фигур.
	4
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Тема 2.3. Инструмент “Перо” и работа с кривыми Безье

	Содержание
	2
	


	
	Логика построения кривых, принципы управления опорными точками.

	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие № 3. Отрисовка логотипа или буквы по образцу.
	6
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Тема 2.4. Работа с формами и объединение объектов

	Содержание
	2
	

	
	Pathfinder, Shape Builder, обработка контуров, режимы наложения.
	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 4. Создать иконки с использованием комбинирования фигур.
	6
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Тема 2.5.  Инструменты трансформации и выравнивания

	Содержание
	2
	

	
	Масштабирование, отражение, поворот, выравнивание, распределение объектов.


	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 5. Создать шаблонный макет сетки с элементами интерфейса.
	6
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Тема 2.6. Работа с цветом и заливками

	Содержание
	2
	

	
	Палитра цветов, градиенты, прозрачность, глобальные цвета.
	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 6. Создание типографского постера.
	6
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Тема 2.7.  Типографика в Illustrator

	Содержание
	2
	

	
	Работа с текстом, преобразование текста в кривые, настройка кернинга, интерлиньяжа.
	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 7. Разработка цветовой схемы для проекта и применение к объектам.
	6
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Тема 2.8. Иллюстрации в плоском стиле (flat)


	Содержание
	2
	

	
	Принципы упрощённой графики, стилевые приёмы.


	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 8. Разработать персонажа или предмет в стиле flat.
	6
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Тема 2.9 Изометрия и работа с перспективой


	Содержание
	
	

	
	Построение изометрических объектов, 3D-эффекты, искажение.
	2
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 9. Создать изометрическую иллюстрацию здания или рабочего места.
	6
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Тема 2.10. Создание паттернов и бесшовных фонов


	Содержание
	1
	

	
	Создание узоров, модульных сеток, редактирование шаблонов.

	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 10. Создать паттерн для упаковки.
	6
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Тема 2.11. Подготовка дизайна для печати и экспорта


	Содержание
	1
	

	
	Цветовые модели CMYK/RGB, bleed, экспорт в PDF, SVG, PNG.
	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 11. Подготовить и экспортировать макет визитки и стикеров.
	6
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Тема 2.12. Разработка итогового проекта


	Содержание
	4
	

	
	Постановка задачи, поиск референсов, реализация.


	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 12. Создание полноценного проекта — от идеи до презентации. Примеры: фирменный стиль, иллюстрация, афиша, упаковка
	11
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Тема 2.13. Презентация и защита проекта


	Содержание
	3
	

	
	Оформление кейса, экспорт и верстка портфолио, презентационные навыки.
	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 13. Подготовка PDF или Behance-кейса, защита проекта перед преподавателем.
	5
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Раздел III Растровая графика: инструменты и методы. Adobe Photoshop
	112/104
	

	МДК 02.03 Растровая графика: инструменты и методы. Adobe Photoshop
	112/104
	

	Тема 3.1. Введение
	Содержание
	2
	

	
	Обзор программы Adobe Photoshop. Примеры использования
	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 1. Создать рабочее пространство под свои задачи.
	2
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Тема 3.2. Введение
	Содержание
	2
	

	
	Интерфейс программы Adobe Photoshop
	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 2. Изучение интерфейса программы. Работа со слоями. Работа с кистью.
	4
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Тема 3.3. Базовые навыки
	Содержание
	4
	

	
	Инструменты вырезания
	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 3. Работа с инструментом «волшебная палочка».
	6
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	
	Практическое занятие № 4. Работа с вырезанием по цветовом диапазону.
	6
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	
	Практическое занятие № 5. Трансформирование объектов.
	6
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Тема 3.4. Базовые навыки
	Содержание
	2
	

	
	Разработка первого макета
	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 6. Работа с текстом.
	4
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	
	Практическое занятие № 7. Работа с простыми фигурами.
	4
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Тема 3.5. Контрольная точка, закрепление по темам 3.1 -3.4
	Содержание
	2
	

	
	Работа с основными инструментами программы
	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 8. Разработка креативного плаката из объектов по заданной теме.
	15
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Тема 3.6. Ретушь изображений
	Содержание
	2
	

	
	Что такое ретушь, способы применения. 
	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 9. Работа с инструментом "spot healing brush tool".
	6
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Тема 3.7. Баннеры
	Содержание
	2
	

	
	Что такое баннеры. Виды, размеры, способы размещения, методы разработки.
	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 10. Работа с добавлением теней к слою. 
	4
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	
	Практическое занятие № 11. Работа с инструментом "stamp tool".
	4
	

	
	Практическое занятие № 12. Разработка серии баннеров и ретушь изображений.
	15
	

	Тема 3.8. Паттерны
	Содержание
	2
	

	
	Что такое паттерны. Виды. Применение. 
	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 13. Разработка паттерна на свободную тему и геометрического паттерна по референсу
	10
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Раздел IV Веб-разработка сайтов на конструкторе Tilda
	55/54
	

	МДК 02.04 Веб-разработка сайтов на конструкторе Tilda
	55/54
	

	Тема 4.1. Основные функции и настройки блоков
	Содержание
	2
	

	
	Регистрация. Преимущества конструктора
	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Обзор платформы. Настройки
	
	

	
	Стандартные блоки и основные функции
	
	

	
	Форма и навигация
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 1. Регистрация на конструкторе Тильда. Изучение тарифов. Рассмотрение преимуществ конструтора
	2
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	
	Практическое занятие № 2. Изучение инструментов и интерфейса
	4
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	
	Практическое занятие № 3. Изучение стандартных блоков
	4
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	
	Практическое занятие № 4. Создание формы с формами ввода и кнопкой
	4
	

	
	Практическое занятие № 6. Создание одностранничного сайта, с использованием стандартных блоков. Настройка якорных ссылок.
	8
	

	Тема 4.2. Интернет-магазин и новостные потоки
	Содержание
	8
	

	
	Основы создания интернет-магазина
	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Настройка корзины и формы приема данных
	
	

	
	Платежные системы и доставка
	
	

	
	Информационные потоки
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 7. Добавление корзины на сайт, установка параметров блока. Настройка приемов данных CRM.
	10
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Тема 4.3. Zero-блок: настройки, элементы и адаптив
	Содержание
	2
	

	
	Создание и настройки зеро-блока
	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Основные элементы
	
	

	
	Позиционирование и размеры
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 8. Разработка сайта с помощью Zero-block.
	10
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Раздел V Полиграфический дизайн
	74/68
	

	МДК 02.05 Полиграфический дизайн
	74/68
	

	Тема 5.1. Введение.
	Содержание
	2
	

	
	Способы печати
	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Полиграфия как структура из технологии

допечатных, печатных, послепечатных

процессов


	
	

	
	Технологии печати. Цвет в полиграфии. Растрирование.
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 1. Разработка рекламных проспектов по

заданным параметрам.
	2
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Тема 5.2. Основы верстки 
	Содержание
	4
	

	
	Верстка в полиграфии
	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Применение фотографии в полиграфическом изделии. Работа с фильтрами
	
	

	
	Полиграфия буклетов. Особенности проектирования
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 2. Разработка эскизной графики

полиграфического изделия (буклет).
	4
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	
	Практическое занятие № 3. Верстка буклета. Работа в графических

редакторах. Выполнение допечатной подготовки буклета. Выполнение пробной и итоговой печати буклета.

	4
	

	Тема 5.3. Цветоделение в полиграфии
	Содержание
	2
	

	
	Виды отделки. Производство

бумаги
	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 4. Разработка рекламы в 4

цвета. Цветоделение.
	4
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Тема 5.4. Допечатные, печатные формы
	Содержание
	2
	

	
	Допечатные процессы
	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 5. Разработка полноцветного

плаката. Цветоделение. Подготовка допечатных форм. Оформление

работы.
	6
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	
	Практическое занятие № 6. Разработка полноцветного плаката. Цветоделение. Подготовка допечатных форм. Оформление работы.
	6
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Тема 5.5. Работа с печатью
	Содержание
	2
	

	
	Цифровая печать. Трафаретная печать 
	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 7. Разработка дизайна и подготовка к

цифровой и трафаретной печати.
	4
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Тема 5.6. Дизайн полиграфического издания
	Содержание
	2
	

	
	Виды полиграфических изданий. Особенности разработки
	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Виды сеток. Модульная сетка для верстки
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 8. Разработка вариантов обложки

каталога.
	4
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	
	Практическое занятие № 9. Верстка страниц каталога.
	4
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	
	Практическое занятие № 10. Подготовка к печати изделия. Печать.
	4
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Тема 5.7. Сувенирная продукция
	Содержание
	2
	

	
	Сувенирная продукция и виды печати для нее.
	
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5; ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 11. Разработка сувенирной продукции на выбор.
	10
	ПК 2.1.; ПК 2.2; ПК 2.3; ПК 2.4; ПК 2.5.

	Учебная практика 

Виды работ
1. Выполнение технического проекта.

2. Разработка конструктивно – технологического обеспечения проекта.

3. Выполнение изделий образцов промышленной продукции, пространственных комплексов.

4. Проведение сравнительного анализа соответствия эскизного проекта и готового продукта.

5. Демонстрация законченного проекта комиссии
	72
	

	Производственная практика 

Виды работ: 

1. Разработка дизайнерского проекта по творческому источнику.

2. Подбор материалов.

3. Выбор конструктивно – технологического обеспечения проекта.

4. Исполнение изделий промышленной продукции, пространственных комплексов.

5. Презентация законченного проекта

	108
	

	Всего
	629
	


3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ

3.1. Для реализации программы профессионального модуля должны быть предусмотрены следующие специальные помещения:

лаборатория компьютерного дизайна, оснащённая оборудованием:

компьютеры;

графические планшеты;

плоттер широкоформатный; 

лазерный принтер; 

3D-принтер;

мультимедийный проектор;

экран;

стол, стул преподавателя;

стол, стул ученический (по кол-ву студентов в группе); 

шкафы; 

стеллажи для материалов и проектов;

    мастерская дизайна, оснащённая оборудованием:

 компьютер;

многофункциональное устройство HP (МФУ HP);

экран;

проектор;

рабочие зоны с большими столами и удобными стульями;

светонепроницаемые шторы - блэкаут на окнах;

специальные коврики для резки макетов (графический дизайн, предметный дизайн,    

дизайн мебели, интерьера, среды, ландшафтный и т.п.);

крепёжная система для демонстрации работ;

стеллажи для материалов и макетов;

материалы и инструменты (по видам профессиональной деятельности).

Оснащение базы практики осуществляется в соответствии с п 6.1.2.3 примерной программы по специальности. Производственная практика реализуется в организациях социально-экономического профиля, обеспечивающих деятельность обучающихся в профессиональных областях. Оборудование предприятий и технологическое оснащение рабочих мест производственной практики должно соответствовать содержанию профессиональной деятельности и давать возможность обучающемуся овладеть профессиональными компетенциями по всем видам деятельности, предусмотренными программой, с использованием современных технологий, материалов и оборудования.
3.2. Информационное обеспечение реализации программы

Для реализации программы библиотечный фонд образовательной организации должен иметь печатные и/или электронные образовательные и информационные ресурсы 
для использования в образовательном процессе. При формировании библиотечного фонда образовательной организации выбирается не менее одного издания из перечисленных ниже печатных и (или) электронных изданий в качестве основного, при этом список может быть дополнен другими изданиями.

3.2.1. Основные печатные и электронные издания
1. Дизайн-проектирование. Композиция, макетирование, современные концепции в искусстве: учеб, для студ. учреждений сред. проф. образования / [М. Е. Ёлочкин, Г. А. Тренин, А.В. Костина и др.]. — 2-е изд., стер. — М.: Издательский центр «Академия», 2018. — 160 с., [16] с. цв. ил. ISBN 978-5-4468-7410-1 

2. Основы проектной и компьютерной графики: учебник для использования в учебном процессе образовательных учреждений, реализующих программы среднего профессионального образования по специальности "Дизайн (по отраслям)" / М. Е. Ёлочкин, О. М. Скиба, Л. Е. Малышева. - М.: Издательский центр «Академия», 2019. – 156 с. - ISBN 978-5-4468-7504-7

3. Организация производства. Практикум: учебное пособие для среднего профессионального образования / И. Н. Иванов [и др.]; под общей редакцией И. Н. Иванова. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 362 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-10590-2. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/471225 

4. Инженерная и компьютерная графика: учебник и практикум для среднего профессионального образования / Р. Р. Анамова [и др.]; под общей редакцией С. А. Леоновой, Н. В. Пшеничновой. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 246 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-02971-0. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/471039 

5. Сафонов, А. А.  Музееведение: учебник и практикум для среднего профессионального образования / А. А. Сафонов, М. А. Сафонова. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 300 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-10773-9. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/475339 

6. Композиция костюма: учебное пособие для среднего профессионального образования / В. В. Ермилова, Д. Ю. Ермилова, Н. Б. Ляхова, С. А. Попов. — 3-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 449 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-09851-8. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/473278 

7. Ткаченко, А. В.  Декоративно-прикладное искусство: керамика: учебное пособие для среднего профессионального образования / А. В. Ткаченко, Л. А. Ткаченко. — 2-е изд. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 243 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-12520-7. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/474678

8. Хворостов, А. С.  Декоративно-прикладное искусство: художественные работы по дереву: учебник для среднего профессионального образования / А. С. Хворостов, Д. А. Хворостов; под общей редакцией А. С. Хворостова. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 248 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-12507-8. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/475568 

9. Хворостов, А. С.  Технология исполнения изделий декоративно-прикладного и народного искусства: работы по дереву: практическое пособие для среднего профессионального образования / А. С. Хворостов, Д. А. Хворостов; под общей редакцией А. С. Хворостова. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 152 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11449-2. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/475464

3.2.2. Дополнительные источники 
1. Основы дизайна и композиции: современные концепции: учебное пособие для среднего профессионального образования / Е. Э. Павловская [и др.]; ответственный редактор Е. Э. Павловская. — 2-е изд., перераб. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 119 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11671-7. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/475061 

2. Организация производства: учебник и практикум для среднего профессионального образования / Л. С. Леонтьева [и др.]; под редакцией Л. С. Леонтьевой, В. И. Кузнецова. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 305 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-00820-3. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/471821 

3. Композиция костюма: учебное пособие для среднего профессионального образования / В. В. Ермилова, Д. Ю. Ермилова, Н. Б. Ляхова, С. А. Попов. — 3-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 449 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-09851-8. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/473278

4. Вышнепольский, И. С.  Техническое черчение: учебник для среднего профессионального образования / И. С. Вышнепольский. — 10-е изд., перераб. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 319 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-9916-5337-4. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/469659 

5. Шокорова, Л. В.  Дизайн-проектирование: стилизация: учебное пособие для среднего профессионального образования / Л. В. Шокорова. — 2-е изд., перераб. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2020. — 110 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-10584-1. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/456748 

6. Пименов, В. И.  Видеомонтаж. Практикум: учебное пособие для среднего профессионального образования / В. И. Пименов. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 159 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11405-8. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/476245 

7. Инженерная 3D-компьютерная графика в 2 т. Том 1: учебник и практикум для среднего профессионального образования / А. Л. Хейфец, А. Н. Логиновский, И. В. Буторина, В. Н. Васильева; под редакцией А. Л. Хейфеца. — 3-е изд., перераб. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 328 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-07976-0. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/474777 

8. Инженерная 3D-компьютерная графика в 2 т. Том 2: учебник и практикум для среднего профессионального образования / А. Л. Хейфец, А. Н. Логиновский, И. В. Буторина, В. Н. Васильева; под редакцией А. Л. Хейфеца. — 3-е изд., перераб. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 279 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-07974-6. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/474778 

9. Организация производства в 2 ч. Часть 1: учебник для среднего профессионального образования / И. Н. Иванов [и др.]; под редакцией И. Н. Иванова. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 404 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-10587-2. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/475830 

10. Организация производства в 2 ч. Часть 2: учебник для среднего профессионального образования / И. Н. Иванов [и др.]; под редакцией И. Н. Иванова. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 174 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-10588-9. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/475831 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ

	Код и наименование профессиональных и общих компетенций, формируемых в рамках модуля
	Критерии оценки
	Методы оценки

	ПК  2.1. Разрабатывать технологическую карту изготовления изделия
	Обучающийся: выполняет разработку технологической  карты изготовления изделия, знает необходимые инструменты и приспособления
	Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения образовательной программы:
-на практических занятиях;
- при выполнении работ на различных этапах производственной практики;

- защите курсового проекта;
- при проведении: зачетов, экзаменов по междисциплинарным курсам, экзамена (квалификационного) по моду

	ПК 2.2 Выполнять технические чертежи
	Обучающийся: выполняет технические чертежи в соответствии с требованиями ГОСТ и ЕСКД
	Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения образовательной программы:
-на практических занятиях;
- при выполнении работ на различных этапах производственной практики;

- защите курсового проекта;
- при проведении: зачетов, экзаменов по междисциплинарным курсам, экзамена (квалификационного) по моду

	ПК 2.3 Выполнять экспериментальные образцы объекта дизайна или его отдельные элементы в макете или материале в соответствии с техническим заданием (описанием)
	Обучающийся: выполняет экспериментальные образцы объекта дизайна или его отдельных элементов в макете или материале в соответствии с техническим заданием (описанием). Знает современные материалы и конструктивные системы для разработки объекта
	Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения образовательной программы:
-на практических занятиях;
- при выполнении работ на различных этапах производственной практики;

- защите курсового проекта;
- при проведении: зачетов, экзаменов по междисциплинарным курсам, экзамена (квалификационного) по моду

	ПК 2.4 Доводить опытные образцы промышленной продукции до соответствия технической документации
	Обучающийся: выполняет работу по доведению опытных образцов промышленной продукции до соответствия технической документации
	Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения образовательной программы:
-на практических занятиях;
- при выполнении работ на различных этапах производственной практики;

- защите курсового проекта;
- при проведении: зачетов, экзаменов по междисциплинарным курсам, экзамена (квалификационного) по моду

	ПК 2.5. Разрабатывать эталон (макет в масштабе) изделия
	Обучающийся: выполняет разработку эталона (макета в масштабе) изделия
	Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения образовательной программы:
-на практических занятиях;
- при выполнении работ на различных этапах производственной практики;

- защите курсового проекта;
- при проведении: зачетов, экзаменов по междисциплинарным курсам, экзамена (квалификационного) по моду

	ОК 01 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам
	Обучающийся распознает задачу и/или проблему в профессиональном и/или социальном контексте; анализирует задачу и/или проблему и выделяет её составные части; определяет этапы решения задачи; 

составляет план действия; определяет необходимые ресурсы; 

реализует составленный план, оценивает результат и последствия своих действий (самостоятельно или с помощью наставника)
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях



	ОК 02 Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности
	Обучающийся определяет задачи для поиска информации; 

определяет необходимые источники информации; 

 планирует процесс поиска; 

структурирует получаемую информацию, выделяет наиболее значимое в перечне информации; 

оценивает практическую значимость результатов поиска; 

оформляет результаты поиска
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях



	ОК 03 Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие
	Обучающийся определяет актуальность нормативно-правовой документации в профессиональной деятельности; применяет современную научную профессиональную терминологию; определяет и выстраивает траектории профессионального развития и самообразования.

Знает требования, которые предъявляются к заготовке, материалу ее изготовления, свойствам материала готовой детали (твердость, электропроводность, намагничиваемость, гигроскопичность, влажность и т.п.), термической обработке. 
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях



	ОК 04 Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами
	Обучающийся демонстрирует знание психологических основ деятельности коллектива и особенностей личности;  

демонстрирует умение организовывать работу коллектива, взаимодействовать с обучающимися, преподавателями и мастерами в ходе обучения, с руководителями учебной и производственной практик
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях



	ОК 05 Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста.
	Обучающийся грамотно излагает свои мысли и оформляет документы по профессиональной тематике на государственном языке, проявляет толерантность в рабочем коллективе
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях



	ОК 06 Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, применять стандарты антикоррупционного поведения
	Обучающийся описывает значимость своей специальности; применяет стандарты антикоррупционного поведения
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях



	ОК 07 Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях
	Обучающийся соблюдает нормы экологической безопасности; определяет направления ресурсосбережения в рамках профессиональной деятельности по специальности
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях



	ОК 08 Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности
	Обучающийся использует физкультурно-оздоровительную деятельность для укрепления здоровья, достижения жизненных и профессиональных целей; применяет рациональные приемы двигательных функций в профессиональной деятельности; пользуется средствами профилактики перенапряжения, характерными для данной специальности
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях



	ОК 09 Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности
	Обучающийся применяет средства информационных технологий для решения профессиональных задач; 

использует современное программное обеспечение
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях
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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ

ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ

«ПМ.03 Контроль за изготовлением изделий на производстве в части соответствия их авторскому образцу»
1.1. Цель и планируемые результаты освоения профессионального модуля 

В результате изучения профессионального модуля обучающийся должен освоить основной вид деятельности «Контроль за изготовлением изделий на производстве в части соответствия их авторскому образцу» и соответствующие ему общие компетенции и профессиональные компетенции:
1.1.1. Перечень общих компетенций

	Код
	Наименование общих компетенций

	ОК 01.
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам

	ОК 02.
	Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности

	ОК 03
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по правовой и финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях

	ОК 04
	Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде

	ОК 05
	Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста

	ОК 06
	Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных российских духовно-нравственных ценностей, в том числе с учетом гармонизации межнациональных и межрелигиозных отношений, применять стандарты антикоррупционного поведения

	ОК 07
	Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, применять знания об изменении климата, принципы бережливого производства, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях

	ОК 08
	Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности

	ОК 09
	Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках


1.1.2. Перечень профессиональных компетенций 

	Код
	Наименование видов деятельности и профессиональных компетенций

	ВД 3
	Контроль за изготовлением изделий на производстве в части соответствия их авторскому образцу

	ПК 3.1.
	Контролировать промышленную продукцию и предметно-пространственные комплексы на предмет соответствия требованиям стандартизации и сертификации

	ПК 3.2
	Осуществлять авторский надзор за реализацией дизайнерских решений при изготовлении и доводке опытных образцов промышленной продукции, воплощением предметно-пространственных комплексов


1.1.3. В результате освоения профессионального модуля обучающийся должен:

	Владеть навыками
	контроля промышленной продукции и предметно-пространственных комплексов на предмет соответствия требованиям стандартизации и сертификации;

проведения метрологической экспертизы

	Уметь
	выбирать и применять методики выполнения измерений;

подбирать средства измерений для контроля и испытания продукции;

выполнять авторский надзор;

определять и анализировать нормативные документы на средства измерений при контроле качества и испытаниях продукции;

подготавливать документы для проведения подтверждения соответствия средств измерений

	Знать
	принципы метрологического обеспечения на основных этапах жизненного цикла продукции;

порядок метрологической экспертизы технической документации;

принципы выбора средств измерения и метрологического обеспечения технологического процесса изготовления продукции в целом и по его отдельным этапам;

 аттестации и проверки средств измерения и испытательного оборудования по государственным стандартам




1.2. Количество часов, отводимое на освоение профессионального модуля

Всего часов – 666

в том числе в форме практической подготовки – 314

Из них на освоение МДК – 408 

в том числе самостоятельная работа – 54
практики, в том числе учебная – 72

  производственная – 180

Промежуточная аттестация – 6
2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ
	Коды профессиональных и общих компетенций
	Наименования разделов профессионального модуля
	Всего, час.
	В т.ч. в форме практической подготовки
	Объем профессионального модуля, ак. час.

	
	
	
	
	Обучение по МДК
	Практики

	
	
	
	
	Всего
	В том числе
	

	
	
	
	
	
	Лабораторных 
и практических занятий
	Курсовых работ (проектов)
	Самостоятельная работа
	Промежуточная аттестация
	Учебная
	Производственная

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11

	ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 06; ОК 07; ОК 08; ОК 09; ПК 3.1.; ПК 3.2; 
	Раздел 1. Цифровые медиа и рекламные коммуникации
	26
	20
	26
	20
	
	6
	6
	
	

	ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 06; ОК 07; ОК 08; ОК 09; ПК 3.1.; ПК 3.2; 
	Раздел 2. Основы Motion design
	24
	20
	24
	20
	
	4
	
	
	

	ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 06; ОК 07; ОК 08; ОК 09; ПК 3.1.; ПК 3.2; 
	Раздел 3. Дизайн-мышление и управление проектами
	74
	48
	74
	48
	
	20
	
	
	

	ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 06; ОК 07; ОК 08; ОК 09; ПК 3.1.; ПК 3.2; 
	Раздел 4. Правовые аспекты в работе цифрового дизайнера
	30
	28
	30
	28
	
	2
	
	
	

	ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 06; ОК 07; ОК 08; ОК 09; ПК 3.1.; ПК 3.2; 
	Раздел 5. Основы анимации и пост-обработка After Effects
	108
	104
	108
	76
	28
	4
	
	
	


	ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 06; ОК 07; ОК 08; ОК 09; ПК 3.1.; ПК 3.2; 
	Раздел 6. Графический дизайн
	146
	122
	146
	122
	
	18
	
	
	

	
	Учебная практика
	72
	72
	
	
	
	
	
	72
	

	
	Производственная практика
	180
	180
	
	
	
	
	
	
	180

	
	Промежуточная аттестация
	
	
	
	
	
	

	
	Всего: 
	666
	
	408
	
	
	
	
	72
	180


2.2. Тематический план и содержание профессионального модуля 
	Наименование разделов и тем профессионального модуля (ПМ), междисциплинарных курсов (МДК)
	Содержание учебного материала,

лабораторные работы и практические занятия, самостоятельная учебная работа обучающихся, курсовая работа (проект)
	Объем, акад. ч / в том числе 
в форме практической подготовки, акад. ч

	Код ПК, ОК

	1
	2
	3
	4

	Раздел 1. Цифровые медиа и рекламные коммуникации
	26/20
	

	МДК. 03.01 Цифровые медиа и рекламные коммуникации
	26/20
	

	Тема 1.1. 
Введение в цифровые медиа и рекламные коммуникации. Эволюция рекламы.
	Содержание 
	2
	

	
	Понятие цифровых медиа. Отличия от традиционных медиа.
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	История развития цифровой рекламы: от баннеров к нативной и контекстной рекламе.
	
	

	
	Основные модели монетизации цифрового контента
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие №1. Картографирование целевых аудиторий и их поведения в digital-среде для выбранного бренда
	1
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 1.2. Поисковый маркетинг
	Содержание
	2
	

	
	Поисковая оптимизация (SEO): внутренняя, внешняя, техническая
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Контекстная реклама (PPC): принципы работы, виды кампаний
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие №2. Подобрать ключевые слова для конкретного продукта/услуги и сгруппировать их по тематикам для создания структуры рекламного аккаунта.
	1
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 1.3. Маркетинг в социальных сетях (SMM)
	Содержание
	2
	

	
	Особенности и аудитория основных платформ
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Контент-стратегия для социальных сетей: контент-план, форматы контента
	
	

	
	Таргетированная реклама в социальных сетях
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №3. Разработать контент-план на неделю для выбранного бренда в выбранной социальной сети.
	1
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 1.4. Электронная почта и мессенджеры как каналы коммуникации
	Содержание
	1
	

	
	Email-маркетинг: виды рассылок, показатели эффективности
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Маркетинг в мессенджерах
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Опрос по пройденному материалу.
	1
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 1.5. Контент-маркетинг и сторителлинг
	Содержание
	2
	

	
	Роль контента в digital-стратегии
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Правила создания вовлекающего контента: заголовки, тексты, призывы к действию (CTA)
	
	

	
	Основы визуального контента: фото, видео, инфографика
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие №4. Написать текст для поста в социальной сети, лендинга и email-рассылки для одного продукта.
	1
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 1.6 Производство базового визуального контента
	Содержание
	2
	

	
	Основы композиции и типографики для социальных сетей
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Обзор инструментов для создания графики
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие №5. Разработать серию баннеров (3-5 шт.) для рекламной кампании в социальных сетях с учетом принципов визуального дизайна.
	2
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 1.7 Аналитика и управление проектами
	Содержание
	1
	

	
	Метрики и аналитика в digital-маркетинге
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие №6. На основе предоставленных данных из Яндекс.Метрики рассчитать основные метрики (CTR, CR, ROI) и сделать выводы об эффективности кампании
	1
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Раздел II Основы Motion design
	24/20
	

	МДК 03.02 Основы Motion design
	24/20
	

	Тема 2.1. Основные приемы динамической анимации, используемые в motion design
	Содержание
	1
	

	
	Движение, трансформирование, показ и скрытие буквы и слова
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Разбор эффектов и инструментов кинетической типографики в Adobe After Effects
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие №4. Разработка плаката с анимированной типографикой в Adobe After Effects.
	1
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 2.2. Разбор инструментов по воздействию и трансформации объектов

	Содержание
	1
	

	
	Виды, примеры и задачи эксплейнеров
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Предназначение типографики в презентации и motion design
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие №5. Изучение эксплейнеров.
	1
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	
	Практическое занятие №7. Работа с текстом и графикой в Adobe After Effects.
	1
	

	Тема 2.3. Анимация форм в композиции. Разбор особенностей работы с физикой
	Содержание
	1
	

	
	Анимация физических форм
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Инструменты по воздействию и трансформации объектов
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №8. Разработка абстрактного 3D плаката с использованием физики тел.
	1
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 2.4. Техника симуляции тканей и волос
	Содержание
	1
	

	
	Особенности работы с тканями
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №9. Создание, настройка, и анимирование тканевого полотна.
	1
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	
	Практическое занятие №12 Управление симуляцией волос, взаимодействия с другими объектами.
	1
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 2.5.  Система частиц в 3D
	Содержание
	1
	

	
	Управление частицами при помощи встроенных инструментов
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Взаимодействие системы частиц с другими объектами
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №14. Создание и настройка простейшей системы частиц
	1
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 2.6. Анимация 3D-персонажей
	Содержание
	1
	

	
	Освоение сборки персонажей из примитивов, использование деформеров и шейдеров.
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Мимика. Анимация эмоций персонажа из примитивов.
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №15. Поиск референсов для создания простейшего персонажа
	1
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	
	Практическое занятие №16. Сборка персонажа из примитивов, использование деформеров и шейдеров
	4
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	
	Практическое занятие №17. Анимация эмоций персонажа из примитивов
	2
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Раздел III Дизайн-мышление и управление проектами
	
	

	МДК 03.03 Дизайн-мышление и управление проектами
	
	

	Тема 3.1. Введение в дизайн-мышление
	Содержание
	2
	

	
	Этапы дизайн-мышления: эмпатия, фокусировка, идея, прототип, тестирование. Кейсы применения в IT, дизайне, бизнесе
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №1. Карта эмпатии. Интервью с пользователем, анализ боли и потребностей
	4
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 3.2. Управление проектами
	Содержание
	2
	

	
	Принципы Agile-манифеста
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Сравнение методологий: Scrum, Kanban, Waterfall
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №2. Создание дорожной карты (Roadmap). Разработка этапов проекта для digital-продукта (сайт, приложение)
	4
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 3.3. Инструменты прототипирования
	Содержание
	2
	

	
	Прототипы и MVP
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №3. Создание кликабельного прототипа
	6
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 3.4. Командная работа и коммуникация
	Содержание
	4
	

	
	Роли в проекте
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Методы проведения совещаний
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №4. Распределение ролей, выполнение задач за ограниченное время
	4
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	
	Практическое занятие №5. Использование доски Kanban
	2
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 3.5. Защита проектов
	Содержание
	2
	

	
	Разработка кейса
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №6. Решение реальной бизнес-задачи (например: «Увеличить конверсию сайта на 15%»)
	10
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	
	Практическое занятие №7. Презентация решения: пользовательские сценарии, прототип, roadmap
	6
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Раздел IV Правовые аспекты в работе цифрового дизайнера
	30/28
	

	МДК 03.04 Правовые аспекты в работе цифрового дизайнера
	30/28
	

	Тема 4.1. Основы авторского права
	Содержание
	2
	

	
	Авторское право в цифровой среде
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Исключительные и неисключительные права
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №1. Анализ кейсов нарушения авторских прав
	2
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 4.2. Использование стоковых материалов
	Содержание
	2
	

	
	Типы лицензий
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Правила использования бесплатных ресурсов
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №2. Составление мудборда с проверкой лицензий
	2
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 4.3. Договорные отношения
	Содержание
	2
	

	
	Договоры с заказчиками и подрядчиками. Виды договоров
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Ключевые пункты: сроки, оплата, права на использование
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №3. Составление договора на дизайн-услуги
	4
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 4.4. Персональные данные и этика
	Содержание
	2
	

	
	Правила сбора и хранения персональных данных пользователей
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Требования к дизайну форм регистрации и cookie-уведомлений
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №4. Аудит сайта на соответствие 152-ФЗ
	2
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 4.5. Защита проектов
	Содержание
	2
	

	
	Разбор комплексного кейса
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №5. Выполнение задания на разбор комплексного кейса
	8
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Раздел V Основы анимации и пост-обработка After Effects
	108/76
	

	МДК 03.05 Основы анимации и пост-обработка After Effects
	108/76
	

	Тема 5.1. Интерфейс и настройка проекта
	Содержание
	2
	

	
	Панели инструментов, импорт медиа, создание композиций
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №1 Создание однослойной композиции
	2
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 5.2. Работа со слоями и масками
	Содержание
	9
	

	
	Трансформация слоев, режимы наложения, анимация масок
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №2 Создание многослойной композиции и масками

	6
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 5.3. Основы анимации
	Содержание
	11
	

	
	 Keyframes, интерполяция, Easy Ease, анимация Scale/Rotation/Opacity
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 3. Анимация инфографики
	8
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 5.4. Текстовая анимация (базовый уровень)
	Содержание
	4
	

	
	Presets, ручная анимация Opacity/Position
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 4. Создание титров в стиле Netflix
	4
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 5.5. Шейповые слои и морфинг
	Содержание
	9
	

	
	Создание сложных форм, анимация Trim Paths, Repeater
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 6. Анимация логотипа
	6
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 5.6. 3D-сцены
	Содержание
	12
	

	
	Настройка камер, освещение, работа с null-объектами
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 7. Создание 3D-визитки продукта
	8
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 5.7. Трекинг и стабилизация
	Содержание
	11
	

	
	Точечный/плоскостной трекинг, стабилизация дрожащего видео
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 8. Разработка 3D UI-презентации
	8
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 5.8. Цветокоррекция
	Содержание
	9
	

	
	Инструменты Lumetri, LUTs, создание стилистических решений
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 9. Цветокоррекция в стиле "Orange & Teal"
	6
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 5.9. Визуальные эффекты
	Содержание
	11
	

	
	Particle Systems, Optical Flares, использование плагинов
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 10 Ретро-стилизация видео
	8
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 5.10. Работа со звуком
	Содержание
	6
	

	
	Синхронизация анимации со звуковой дорожкой 
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 11. Аудио-реактивная анимация
	8
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 5.11. Экспорт проектов
	Содержание
	4
	

	
	Настройки рендера, форматы для веб (LottieFiles), оптимизация
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 12. Настройка рендера и экспорт в Lottie
	4
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 5.12. Курсовое проектирование
	Содержание
	18
	

	
	Разработка шоурила
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 13. Создание 1-минутного ролика с использованием всех изученных техник
	10
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Раздел VI Графический дизайн
	146/122
	

	МДК 03.06 Графический дизайн
	146/122
	

	Тема 6.1 Введение в графический дизайн
	Содержание
	2
	

	
	Основы графического дизайна
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 1. Создание мудборда
	1
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 



	Тема 6.2 Основы композиции
	Содержание
	2
	

	
	Правила построения композиции: баланс, контраст, акцент
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Сетки и модульные системы
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 2. Разработка композиционных схем
	4
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 6.3 Основы цветоведения
	Содержание
	2
	

	
	Цветовые модели (RGB, CMYK)
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Психология цвета
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 3. Создание цветовых палитр
	2
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 6.4 Основы типографики
	Содержание
	6
	

	
	Анатомия шрифта. Классификация шрифтов
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Правила верстки текста
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 4. Создание типографических композиций
	6
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 6.5 Шрифт в брендинге
	Содержание
	4
	

	
	Роль шрифта в айдентике
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Особенности использования шрифтов в логотипах
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 5.  Создание логотипа с использованием шрифтов
	4
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 6.6 Верстка текста
	Содержание
	4
	

	
	Правила расстановки переносов и выключки
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Кернинг и трекинг
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 6.  Верстка многостраничного документа
	6
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 6.7 Введение в Adobe Illustrator
	Содержание
	8
	

	
	Интерфейс и основные инструменты
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Работа с векторной графикой
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 7.  Создание векторных иллюстраций
	6
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 6.8 Введение в Adobe Photoshop
	Содержание
	8
	

	
	Интерфейс и основные инструменты
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Работа с растровой графикой
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 8.  Обработка изображений
	2
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 6.9 Введение в Adobe InDesign
	Содержание
	8
	

	
	Интерфейс и основные инструменты
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Верстка многостраничных документов
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 9.  Создание буклета или каталога. Подготовка к печати
	4
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 6.10 Дизайн для печати
	Содержание
	4
	

	
	Особенности подготовки макетов к печати
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Цветовые модели и разрешение
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 10.  Разработка макета для печати
	2
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 6.11 Дизайн для цифровых носителей
	Содержание
	6
	

	
	Особенности веб-дизайна и дизайна для соцсетей
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Адаптивность и юзабилити
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 11.  Разработка макета для цифровых носителей
	2
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 6.12 Брендинг и айдентика
	Содержание
	6
	

	
	Разработка фирменного стиля
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Основы бренд-бука
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 12.  Разработка айдентики
	8
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 6.13 Препресс
	Содержание
	4
	

	
	Подготовка макетов к печати
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Форматы файлов и цветовые профили
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 13.  Подготовка макета к печати
	1
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Тема 6.14 Презентация работ
	Содержание
	4
	

	
	Как презентовать свои работы заказчику
	
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Создание портфолио
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 14.  Разработка портфолио
	6
	ПК 3.1.; ПК 3.2; 

	Учебная практика 

Виды работ
1.Подготовка отчёта по аудиту.

2.Оформление результатов проверки.

3.Работа с конспектами, учебной и специальной литературой (по параграфам, главам учебных пособий, указанными преподавателем).

4.Изучение теоретического материала
	72
	

	Производственная практика 

Виды работ: 

1.Выполнение контроля продукции на соответствие требованиям нормативной документации.

2. Осуществления авторского надзора за реализацией художественно-конструкторских решений на различных этапах жизненного цикла продукции.

3. Оформление документов по итогам авторского надзора.
	108
	

	
	
	

	Всего
	666
	


3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ

3.1. Для реализации программы профессионального модуля должны быть предусмотрены следующие специальные помещения:

кабинет экономики и менеджмента, оснащенный оборудованием:

рабочие места по количеству обучающихся;

рабочее место преподавателя.

компьютер;

проектор;

экран.

Оснащение базы практики осуществляется в соответствии с п 6.1.2.3 примерной программы по специальности. Производственная практика реализуется в организациях социально-экономического профиля, обеспечивающих деятельность обучающихся в профессиональных областях: 10 Архитектура, проектирование, геодезия, топография и дизайн; 11 Средства массовой информации, издательство и полиграфия; 21 Легкая и текстильная промышленность; 33 Сервис, оказание услуг населению (торговля, техническое обслуживание, ремонт, предоставление персональных услуг, услуги гостеприимства, общественное питание и пр.).

Оборудование предприятий и технологическое оснащение рабочих мест производственной практики должно соответствовать содержанию профессиональной деятельности и давать возможность обучающемуся овладеть профессиональными компетенциями по всем видам деятельности, предусмотренными программой, с использованием современных технологий, материалов и оборудования.
3.2. Информационное обеспечение реализации программы

Для реализации программы библиотечный фонд образовательной организации должен иметь печатные и/или электронные образовательные и информационные ресурсы 
для использования в образовательном процессе. При формировании библиотечного фонда образовательной организации выбирается не менее одного издания из перечисленных ниже печатных и (или) электронных изданий в качестве основного, при этом список может быть дополнен другими изданиями.

3.2.1. Основные печатные и электронные издания

1. Лифиц, И. М.  Стандартизация, метрология и подтверждение соответствия: учебник и практикум для среднего профессионального образования / И. М. Лифиц. — 13-е изд., перераб. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 362 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-08670-6. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/470077

2. Горбашко, Е. А.  Управление качеством: учебник для среднего профессионального образо-вания / Е. А. Горбашко. — 4-е изд., перераб. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 397 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-14893-0. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/484937
3. Горбашко, Е. А.  Управление качеством: учебник для среднего профессионального образо-вания / Е. А. Горбашко. — 4-е изд., перераб. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 397 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-14893-0. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/484937

4. Латышенко, К. П.  Метрология и измерительная техника. Лабораторный практикум: учебное пособие для среднего профессионального образования / К. П. Латышенко, С. А. Гарелина. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 186 с. — (Профессиональное образова-ние). — ISBN 978-5-534-07352-2. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/471227

5.Управление качеством. Практикум: учебное пособие для среднего профессионального образования / Е. А. Горбашко [и др.]; под редакцией Е. А. Горбашко. — 2-е изд., испр. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 323 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11511-6. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/475835

6. Васин, С. Г.  Управление качеством. Всеобщий подход: учебник для среднего профессио-нального образования / С. Г. Васин. — Москва: Издательство Юрайт, 2019. — 404 с. — (Професси-ональное образование). — ISBN 978-5-534-10557-5. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/430852

7. Курочкина, А. Ю.  Управление качеством услуг: учебник и практикум для среднего профессионального образования / А. Ю. Курочкина. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 172 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-10556-8. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/475821
3.2.2. Дополнительные источники 
1.Образовательная платформа Юрайт: https://urait.ru
4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ
	Код и наименование профессиональных и общих компетенций, формируемых в рамках модуля
	Критерии оценки
	Методы оценки

	ПК 3.1 Контролировать промышленную продукцию и предметно-пространственные комплексы на предмет соответствия требованиям стандартизации и сертификации
	Обучающийся:

выполняет работу по контролю промышленной продукции и предметно-пространственных комплексов на предмет соответствия требованиям стандартизации и сертификации
	· Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения образовательной программы:

· -на практических занятиях;

· - при выполнении работ на различных этапах производственной практики;

· - защите курсового проекта;

· - при проведении: зачетов, экзаменов по междисциплинарным курсам, экзамена (квалификационного) по модулю

	ПК 3.2 Осуществлять авторский надзор за реализацией художественно-конструкторских (дизайнерских) решений при изготовлении и доводке опытных образцов промышленной продукции, воплощении предметно-пространственных комплексов.
	Обучающийся:

выполняет работу по проведению метрологической экспертизы
	· Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения образовательной программы:

· -на практических занятиях;

· - при выполнении работ на различных этапах производственной практики;

· - защите курсового проекта;

· - при проведении: зачетов, экзаменов по междисциплинарным курсам, экзамена (квалификационного) по модулю

	ОК 01 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно 
к различным контекстам
	Обучающийся:

распознает задачу и/или проблему в профессиональном и/или социальном контексте; анализирует задачу и/или проблему и выделяет её составные части; определяет этапы решения задачи; 

составляет план действия; определяет необходимые ресурсы; 

реализует составленный план, оценивает результат и последствия своих действий (самостоятельно или с помощью наставника)
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях



	ОК 02 Использовать современные средства поиска, анализа 
и интерпретации информации, и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности
	Обучающийся:

определяет задачи для поиска информации; 

определяет необходимые источники информации; 

 планирует процесс поиска; 

структурирует получаемую информацию, выделяет наиболее значимое в перечне информации; 

оценивает практическую значимость результатов поиска; 

оформляет результаты поиска
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях

	ОК 03 Планировать 
и реализовывать собственное профессиональное 
и личностное развитие, предпринимательскую деятельность 
в профессиональной сфере, использовать знания по финансовой грамотности 
в различных жизненных ситуациях
	Обучающийся:

определяет актуальность нормативно-правовой документации в профессиональной деятельности; применяет современную научную профессиональную терминологию; определяет и выстраивает траектории профессионального развития и самообразования
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях

	ОК 04 Эффективно взаимодействовать 
и работать в коллективе и команде
	Обучающийся:

демонстрирует знание психологических основ деятельности коллектива и особенностей личности;  

демонстрирует умение организовывать работу коллектива, взаимодействовать с обучающимися, преподавателями и мастерами в ходе обучения, с руководителями учебной и производственной практик
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях

	ОК 05 Осуществлять устную 
и письменную коммуникацию 
на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста
	Обучающийся:

грамотно излагает свои мысли и оформляет документы по профессиональной тематике на государственном языке, проявляет толерантность в рабочем коллективе
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях

	ОК 06
	Обучающийся:

грамотно излагает свои мысли и оформляет документы по профессиональной тематике на государственном языке, проявляет толерантность в рабочем коллективе
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях

	ОК 07
	Обучающийся:

соблюдает нормы экологической безопасности; определяет направления ресурсосбережения в рамках профессиональной деятельности по специальности
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях

	ОК 08 Использовать средства физической культуры для сохранения 
и укрепления здоровья 
в процессе профессиональной деятельности 
и поддержания необходимого уровня физической подготовленности
	Обучающийся:

использует физкультурно-оздоровительную деятельность для укрепления здоровья, достижения жизненных и профессиональных целей; применяет рациональные приемы двигательных функций в профессиональной деятельности; пользуется средствами профилактики перенапряжения, характерными для данной специальности
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях

	ОК 09 Пользоваться профессиональной документацией 
на государственном 
и иностранном языках
	Обучающийся:

применяет средства информационных технологий для решения профессиональных задач; 

использует современное программное обеспечение
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях
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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ПРИМЕРНОЙ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ

ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ

«ПМ.04 Организация работы коллектива исполнителей»

1.1. Цель и планируемые результаты освоения профессионального модуля 

В результате изучения профессионального модуля обучающийся должен освоить основной вид деятельности «Организация работы коллектива исполнителей» и соответствующие ему общие компетенции и профессиональные компетенции:
1.1.1. Перечень общих компетенций

	Код
	Наименование общих компетенций

	ОК 01
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам

	ОК 02.
	Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации, и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности

	ОК 03
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях

	ОК 04
	Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде

	ОК 05
	Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста

	ОК 06
	Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных российских духовно-нравственных ценностей, в том числе с учетом гармонизации межнациональных и межрелигиозных отношений, применять стандарты антикоррупционного поведения

	ОК 07
	Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, применять знания об изменении климата, принципы бережливого производства, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях

	ОК 08
	Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности

	ОК 09
	Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках


1.1.2. Перечень профессиональных компетенций 

	Код
	Наименование видов деятельности и профессиональных компетенций

	ВД 4
	Организация работы коллектива исполнителей

	ПК 4.1.
	Планировать работу коллектива

	ПК 4.2
	Составлять конкретные технические задания для реализации дизайн-проекта на основе технологических карт

	ПК 4.3
	Контролировать сроки и качество выполненных заданий

	ПК 4.4
	Осуществлять прием и сдачу работы в соответствии с техническим заданием


1.1.3. В результате освоения профессионального модуля обучающийся должен:

	Владеть навыками
	планирования работы коллектива исполнителей;

составления конкретных технических заданий для реализации дизайн-проекта на основе технологических карт;

контроля сроков и качества выполненных заданий;

работы с коллективом исполнителей, приёма и сдачи работы в соответствии с техническим заданием

	Уметь
	принимать самостоятельные решения по вопросам совершенствования организации управленческой работы в коллективе;

составлять техническое задание для реализации дизайн-проекта;

осуществлять контроль деятельности персонала;

управлять работой коллектива исполнителей

	Знать
	систему управления трудовыми ресурсами в организации;

методы и формы обучения персонала;

способы управления конфликтами и борьбы со стрессом;

особенности приёма и сдачи работы в соответствии с техническим заданием


1.2. Количество часов, отводимое на освоение профессионального модуля

Всего часов – 718
в том числе в форме практической подготовки – 400
Из них на освоение МДК – 496
в том числе самостоятельная работа – 52
практики, в том числе учебная – 108
  производственная – 108
Промежуточная аттестация – 6
2. Структура и содержание профессионального модуля

2.1. Структура профессионального модуля

	Коды профессиональных и общих компетенций
	Наименования разделов профессионального модуля
	Всего, час.
	В т.ч. в форме практической подготовки
	Объем профессионального модуля, ак. час.

	
	
	
	
	Обучение по МДК
	Практики

	
	
	
	
	Всего
	В том числе
	

	
	
	
	
	
	Лабораторных 
и практических занятий
	Курсовых работ (проектов)
	Самостоятельная работа
	Промежуточная аттестация
	Учебная
	Производственная

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11

	ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 06; ОК 07; ОК 08; ОК 09; ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;
	Раздел 1. Time management. Мастерство самоорганизации
	34
	34
	34
	34
	
	
	6
	
	

	ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 06; ОК 07; ОК 08; ОК 09; ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;
	Раздел 2. Дизайн-проектирование
	104
	96
	96
	96
	
	8
	
	
	

	ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 06; ОК 07; ОК 08; ОК 09; ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;
	Раздел 3. Дизайн-портфолио и самопродвижение
	88
	80
	80
	80
	
	8
	
	
	

	ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 06; ОК 07; ОК 08; ОК 09; ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;
	Раздел 4. Арт-дирекшн. Основы управления в цифровом дизайне
	89
	48
	80
	
	32
	9
	
	
	

	ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 06; ОК 07; ОК 08; ОК 09; ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;
	Раздел 5. Web-design: разработка проектов
	54
	42
	42
	
	
	6
	
	
	

	ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 06; ОК 07; ОК 08; ОК 09; ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;
	Раздел 6. Бюджетирование дизайн-проектов
	52
	48
	48
	48
	
	4
	
	
	

	ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 06; ОК 07; ОК 08; ОК 09; ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;
	Раздел 7. Менеджмент дизайн проектов
	75
	52
	52
	52
	
	17
	
	
	

	
	Учебная практика
	108
	108
	
	
	
	
	
	108
	

	
	Производственная практика
	108
	108
	
	
	
	
	
	
	108

	
	Промежуточная аттестация
	
	
	
	
	
	

	
	Всего: 
	496
	
	432
	
	
	
	
	108
	108


2.2. Тематический план и содержание профессионального модуля (ПМ)
	Наименование разделов и тем профессионального модуля (ПМ), междисциплинарных курсов (МДК)
	Содержание учебного материала,

лабораторные работы и практические занятия, самостоятельная учебная работа обучающихся, курсовая работа (проект)
	Объем, акад. ч / в том числе 
в форме практической подготовки, акад. ч

	Код ПК, ОК

	1
	2
	3
	4

	Раздел 1. Time management. Мастерство самоорганизации
	34/34
	

	МДК. 04.01 Time management. Мастерство самоорганизации
	34/34
	

	Тема 1.1. Диагностика и основа планирования

	Содержание 
	2
	

	
	Фотография времени
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;
ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Целеполагание по SMART
	
	

	
	Матрица Эйзенхауэра: учимся отличать срочное от важного
	
	

	
	Составление идеального учебного недельного плана
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие №1. Визуализация результатов в виде диаграммы (круговая или линейная). Анализ «поглотителей времени» и «окон для продуктивности»
	1
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие №2. Разработка 3 персональных учебных и/или личных целей на семестр по критериям SMART (Конкретная, Измеримая, Достижимая, Релевантная, Ограниченная по времени)
	1
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие №3. Распределение всех задач по квадрантам матрицы. Фокус на перевод задач из «важных, но не срочных» в план и делегирование/исключение «неважных» дел
	1
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие №4. Создание сбалансированного плана на неделю, который включает время на учебу, подготовку, отдых, сон, спорт и социальную активность. Использование принципа «90/30» (90 минут работы, 30 минут отдыха)
	1
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Тема 1.2. Инструменты и методы
	Содержание
	2
	

	
	Метод Помидора (Pomodoro) на практике
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Система GTD (Getting Things Done) – сбор и обработка входа
	
	

	
	Обзор digital-инструментов тайм-менеджмента
	
	

	
	Практикум по созданию личной системы
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие №5. Непосредственное применение техники Помидора: 25 минут работы, 5 минут перерыва. 4 «помидора» – длинный перерыв. Анализ ощущений и результативности
	1
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие №6. Мозговой штурм: «сбрасываем» все задачи, мысли и идеи из головы на внешний носитель (метод «Сбор»)
	1
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие №7. Работа в группах. Каждая группа изучает и представляет один инструмент
	1
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие №8. Создание дашборда с расписанием пар, трекером домашних заданий, списком проектов и личными целями
	1
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Тема 1.3.  Борьба с прокрастинацией и управление энергией
	Содержание
	4
	

	
	Причины прокрастинации: техника «5 почему»
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Техника «Съешь лягушку» и правило 2-х минут
	
	

	
	Расстановка приоритетов по методу ABCDE
	
	

	
	Управление энергией: техника энергетических окон
	
	

	
	Цифровой детокс и фокус на глубокой работе
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №9. Применение техники «5 почему» для выявления коренной причины (страх неудачи? перфекционизм? скука?). Поиск решений для каждой причины
	1
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие №10. Составление списка «лягушек» – самых неприятных задач на день
	1
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие №11. Буквенная оценка каждой задачи (A – критически важно, B – важно, C – неплохо сделать, D – делегировать, E – исключить). Фокус на выполнении всех задач категории А до перехода к B
	1
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие №12. Самоанализ: в какое время суток вы наиболее продуктивны? («жаворонок» или «сова»?)
	1
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие №13. Анализ уровня концентрации и качества работы. Составление личных правил цифровой гигиены (например, отключать уведомления во время учебы)
	1
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Тема 1.4. Итоговый проект и рефлексия
	Содержание
	6
	

	
	Защита персональной системы тайм-менеджмента
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие № 14. Каждый студент представляет разработанную им систему (на основе выбранных инструментов), демонстрирует план на следующую неделю и рассказывает, как она поможет достижению одной из SMART-целей. Ответы на вопросы группы и преподавателя
	7
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Раздел II Дизайн-проектирование
	104/96
	

	МДК 04.02 Дизайн-проектирование
	104/96
	

	Тема 2.1. Основы композиции в дизайне
	Содержание
	4
	

	
	Понятие композиции в дизайне
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Свойства и качества композиции
	
	

	
	Метр и ритм в композиции
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие №1. Аналитические зарисовки объектов
	6
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие №2. Композиционные упражнения
	6
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие №3. Создание клаузур
	6
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Тема 2.2. Проектный поиск и разработка
	Содержание
	14
	

	
	Основы проектного поиска
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Формообразование в дизайне
	
	

	
	Конструкторские основы
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие №4. Анализ прототипов
	6
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие №5. Разработка проектной идеи
	4
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие №6. Конструкторская разработка
	16
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Тема 2.3. Специализированное проектирование

	Содержание
	10
	

	
	Разработка торговой марки
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Проектирование объектов среды
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	
	

	
	Практическое занятие №7. Разработка торговой марки
	10
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие №8. Проектирование упаковки
	10
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие №9. Создание проектной экспозиции
	8
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Раздел III Дизайн-портфолио и самопродвижение
	88/80
	

	МДК 04.03 Дизайн-портфолио и самопродвижение
	88/80
	

	Тема 3.1. Основы формирования дизайн-портфолио
	Содержание
	16
	

	
	Концепция профессионального портфолио
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Цифровые инструменты портфолио
	
	

	
	Визуальная подача работ
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №1. Анализ портфолио
	2
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие №2. Структурирование материалов
	7
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие №3. Визуализация работ
	7
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Тема 3.2. Самопрезентация и продвижение
	Содержание
	16
	

	
	Основы самопрезентации
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Маркетинговые инструменты
	
	

	
	Профессиональные коммуникации
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №4. Создание личного бренда
	6
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие №5. Работа с социальными сетями
	4
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие №6. Публичные выступления
	6
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Тема 3.3. Практические аспекты продвижения
	Содержание
	12
	

	
	Участие в профессиональных мероприятиях
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Развитие профессиональных навыков
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №7. Реализация проекта портфолио
	6
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие №8. Развитие профессиональных связей
	6
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Раздел IV Арт-дирекшн. Основы управления в цифровом дизайне
	89/80
	

	МДК 04.04 Арт-дирекшн. Основы управления в цифровом дизайне
	89/80
	

	Тема 4.1. Введение
	Содержание
	5
	

	
	Понятие и роль арт-директора в современном дизайне
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №1. Анализ проектов
	5
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Тема 4.2. Управление креативным процессом


	Содержание
	6
	

	
	Методология креативного менеджмента
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Организация работы креативной команды
	
	

	
	Принципы эффективного управления проектами
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №2. Управление командой
	6
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Тема 4.3. Стратегическое планирование
	Содержание
	5
	

	
	Разработка креативных стратегий
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Анализ рынка и конкурентов
	
	

	
	Формирование уникального торгового предложения
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №3. Разработка стратегии
	5
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Тема 4.4. Цифровые инструменты управления
	Содержание
	2
	

	
	Современные платформы для управления проектами
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №4. Планирование проекта
	6
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Тема 4.5. Управление качеством
	Содержание
	7
	

	
	Стандарты качества в цифровом дизайне
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Методы оценки и контроля качества
	
	

	
	Тестирование и юзабилити-исследование
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №5. Контроль качества
	5
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Тема 4.6. Бюджетирование и планирование
	Содержание
	7
	

	
	Формирование бюджета проекта
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Ресурсное планирование
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №6. Презентация проекта
	5
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Тема 4.7. Коммуникации в команде
	Содержание
	6
	

	
	Построение эффективной коммуникации
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Управление конфликтами
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №7. Развитие soft skills
	6
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Тема 4.8. Правовые аспекты
	Содержание
	6
	

	
	Авторское право в дизайне
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Договорные отношения
	
	

	
	Защита интеллектуальной собственности
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №8. Работа с инструментами
	6
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Раздел V Web-design: разработка проектов
	54/42
	

	МДК 04.05 Web-design: разработка проектов
	54/42
	

	Тема 5.1. Анализ конкурентов и портрет целевой аудитории
	Содержание
	4
	

	
	Что такое конкурентный анализ в UX-дизайне. Методы анализа: таблица сравнения, SWOT-анализ. Что такое целевая аудитория: демография, поведение, боли. Метод "персоны" (user personas)
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 1 Составление таблицы анализа 2–3 конкурентов по критериям: структура, визуал, удобство, скорость, понятность. Выявление сильных и слабых сторон конкурентов.
	2
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие № 2 Создание 1–2 пользовательских персонажей (персона + сценарий). Оформление выводов: проблемы текущего сайта + точки роста.
	2
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Тема 5.2. Выбор и разработка 3-х и более стилистик
	Содержание
	4
	

	
	Что такое визуальный стиль и зачем он нужен. Краткий разбор UI-стилей: минимализм, неоморфизм, брутализм, сайберпанк, модульный стиль, реализм. Создание moodboard'ов
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 3. Поиск визуальных референсов для каждой стилистики. Создание 3+ макетов (вариантов) главного экрана в разных стилях (можно в черно-белом или low-fi виде). 
	2
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие № 4. Работа с цветом, типографикой, формами, сеткой. Сравнение: плюсы и минусы каждого подхода
	2
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Тема 5.3. User Flow
	Содержание
	4
	

	
	Что такое User Flow и чем отличается от карты сайта. Примеры flow на лендингах: от захода до CTA (призыв к действию). Работа с FigJam или Figma Flowchart.
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 5. Составление карты пути пользователя (на вход, просмотр, нажатие, результат)
	2
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие № 6. Определение точек конверсии, блоков интереса, точек выхода. Визуализация потока с помощью Figma или FigJam.
	2
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Тема 5.4. Дизайн главной и внутренних страниц
	Содержание
	10
	

	
	Структура лендинга: хедер, оффер, преимущества, CTA, отзывы, футер. Принципы UI-дизайна: визуальная иерархия, отступы, сетка 12 колонок, Auto Layout. Основы компонентного подхода. 


	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 7. Проработка визуального стиля на основе выбранной концепции.
	2
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие № 8. Создание главной страницы в Figma: дизайн блоков, заголовки, текст, кнопки, иконки.
	2
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие № 9. Создание компонентов и UI-кита (основные элементы). 
	2
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие № 10. Вёрстка 1–2 внутренних страниц 
	2
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Тема 5.5. 3D в веб-дизайне
	Содержание
	2
	

	
	Когда и зачем использовать 3D в веб-дизайне. Примеры: Apple, Spline, Awwwards-сайты. Ограничения: вес, совместимость, производительность.

	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 11. Найти пример 3D-сайта и разобрать структуру. Вставить 3D-мокап/элемент в макет Figma или как картинку
	2
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Тема 5.6. Выбор темы проекта
	Содержание
	2
	

	
	История чемпионатов. Требования и условия участия.


	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 12. Заполнение шаблона брифа. Обсуждение темы с преподавателем. Составление предварительного ТЗ.
	2
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Тема 5.7. Анализ конкурентов и референсы
	Содержание
	4
	

	
	Как анализировать конкурентов не только визуально, но и функционально. Что такое референсы и как их собирать (moodboard)
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 13. Составление таблицы анализа конкурентов. 
	2
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие № 14. Сбор визуальных референсов (4–6). Создание moodboard по теме проекта. 
	2
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Тема 5.8. Дизайн главной страницы

	Содержание
	10
	

	
	Структура главной страницы: вводный блок, услуги/разделы, новости/акции, блог, футер. Продумывание навигации, ссылки на внутренние страницы. Адаптация (desktop → mobile).
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 15. Проработка визуального решения в Figma.
	2
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие № 16. Использование сеток, компонентов, текстовых стилей.
	2
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие № 17. Создание адаптивной версии.
	2
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие № 18. Прототипирование простых взаимодействий (hover, scroll, переходы).
	2
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Раздел VI Бюджетирование дизайн-проектов
	52/48
	

	МДК 04.06 Бюджетирование дизайн-проектов
	52/48
	

	Тема 6.1. Введение в бюджетирование дизайн-проектов
	Содержание
	4
	

	
	Понятие и сущность бюджетирования в дизайне
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Цели и задачи бюджетирования
	
	

	
	Принципы формирования бюджета дизайн-проекта
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 1. Анализ исходных данных
	4
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Тема 6.2. Структура бюджета дизайн-проекта
	Содержание
	4
	

	
	Основные компоненты бюджета
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Классификация затрат в дизайн-проектировании
	
	

	
	Методы оценки стоимости проектных работ
	
	

	
	Факторы, влияющие на бюджет проекта
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 2. Расчет основных статей бюджета
	4
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Тема 6.3. Планирование бюджета
	Содержание
	4
	

	
	Методы прогнозирования затрат
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Временные рамки бюджетирования
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 3. Работа с ограничениями бюджета
	4
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Тема 6.4. Расчет стоимости дизайн-услуг
	Содержание
	4
	

	
	Определение стоимости разработки проекта
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Учет трудозатрат и временных ресурсов
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 4. Контроль исполнения бюджета
	4
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Тема 6.5. Бюджетирование реализации проекта
	Содержание
	5
	

	
	Планирование затрат на материалы
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Учет сопутствующих расходов
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 5. Работа с рисками
	5
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Тема 6.6. Оптимизация бюджета
	Содержание
	5
	

	
	Методы сокращения затрат без потери качества
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Управление рисками в бюджетировании
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие № 6. Подготовка отчетной документации
	5
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Раздел VII Менеджмент дизайн проектов
	75/52
	

	МДК 04.07 Менеджмент дизайн проектов
	75/52
	

	Тема 7.1. Основы управления дизайн-проектами
	Содержание
	15
	

	
	Введение в менеджмент дизайн-проектов
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Методология управления проектами
	
	

	
	Организационные структуры
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №1. Инициация проекта
	5
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие №2. Планирование проекта
	5
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие №3. Организация работы команды
	5
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Тема 7.2. Управление ресурсами проекта
	Содержание
	12
	

	
	Управление человеческими ресурсами
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Управление временными ресурсами
	
	

	
	Управление материальными ресурсами
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №4. Управление временем
	4
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие №5. Управление ресурсами
	4
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие №6. Работа с рисками
	4
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Тема 7.3. Управление рисками и качеством
	Содержание
	10
	

	
	Управление рисками
	
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

ОК 01.; ОК 02.; ОК 03; ОК 04; ОК 05; ОК 08; ОК 09

	
	Управление качеством
	
	

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	
	

	
	Практическое занятие №7. Контроль проекта
	6
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	
	Практическое занятие №8. Завершение проекта
	5
	ПК 4.1.; ПК 4.2; ПК 4.3; ПК 4.4;

	Учебная практика 

Виды работ
Самостоятельная учебная работа при изучении раздела № 1

1.Подготовка теоретического материала для проведения деловой игры «Построение организационной структуры дизайнерской фирмы»

2.Составление плана и тезисов ответа по теме «Сущность, содержание и классификация методов управления. Основные функции управления. Управление производственными процессами»

3.Подготовка презентаций по теме «Методы управления коллективом в процессе разработки дизайн-проектов»

4.Решение ситуационных профессиональных задач

5. Составление   кроссворда (по любой из пройденных тем на выбор обучающегося)

6.Моделирование процесса планирования и управления дизайнерской организацией.

7.Разработка дизайн-проекта в электронном виде.

8. Подготовка рефератов по темам: «Инновационный менеджмент» , «Проведение патентных и и научно-технических исследований

9.Составление опорных схем для систематизации учебного материла; ответы на контрольные вопросы
	108
	

	Производственная практика 

Виды работы:

1.Знакомство с организацией. Анализ структуры управления, существующей на предприятии, разработка предложений по улучшению этой структуры. 

2.Определение специфики деятельности организации, контингента обслуживания и наличия конкурентов. 

3.Изучение должностных инструкций персонала организации. 

4.Описание специфики различных видов деятельности менеджера в данном учреждении. 

5.Разработка схемы делегирования полномочий дизайнером предприятия сотрудникам этого предприятия; определение порядка отчетности по выполняемым функциям; анализ качества выполнения делегированных функций; подготовка рекомендаций; 

6.Анализ процесса коммуникации, существующего на предприятии, обоснование эффективности существующего коммуникационного процесса, или разработка предложений по его изменению.
	108
	

	Всего
	718
	


3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ

3.1. Для реализации программы профессионального модуля должны быть предусмотрены следующие специальные помещения:

кабинет экономики и менеджмента, оснащенный оборудованием:

рабочие места по количеству обучающихся;

рабочее место преподавателя.

компьютер;

проектор;

экран.

Оснащение базы практики осуществляется в соответствии с п 6.1.2.3 примерной программы по специальности. Производственная практика реализуется в организациях социально-экономического профиля, обеспечивающих деятельность обучающихся в профессиональных областях.
Оборудование предприятий и технологическое оснащение рабочих мест производственной практики должно соответствовать содержанию профессиональной деятельности и давать возможность обучающемуся овладеть профессиональными компетенциями по всем видам деятельности, предусмотренными программой, с использованием современных технологий, материалов и оборудования.
3.2. Информационное обеспечение реализации программы

Для реализации программы библиотечный фонд образовательной организации должен иметь печатные и/или электронные образовательные и информационные ресурсы 
для использования в образовательном процессе. При формировании библиотечного фонда образовательной организации выбирается не менее одного издания из перечисленных ниже печатных и (или) электронных изданий в качестве основного, при этом список может быть дополнен другими изданиями.
3.2.1. Основные печатные и электронные издания

1. Коротков, Э. М.  Менеджмент: учебник для среднего профессионального образования / Э. М. Коротков. — 3-е изд., перераб. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 566 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-08046-9. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/469833 

2. Горленко, О. А.  Управление персоналом: учебник для среднего профессионального образования / О. А. Горленко, Д. В. Ерохин, Т. П. Можаева. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2020. — 249 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-9916-9457-5. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/452929
3. Горленко, О. А.  Управление персоналом: учебник для среднего профессионального образования / О. А. Горленко, Д. В. Ерохин, Т. П. Можаева. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2020. — 249 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-9916-9457-5. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/452929

4. Коротков, Э. М.  Менеджмент: учебник для среднего профессионального образования / Э. М. Коротков. — 3-е изд., перераб. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 566 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-08046-9. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/469833 

5. Управление персоналом: учебник и практикум для среднего профессионального образования / А. А. Литвинюк [и др.]; под редакцией А. А. Литвинюка. — 2-е изд., перераб. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 498 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-01594-2. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/469678

3.2.2. Дополнительные источники 
1. Иванова, И. А.  Менеджмент: учебник и практикум для среднего профессионального образования / И. А. Иванова, А. М. Сергеев. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 305 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-9916-7906-0. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/471003

 2. Образовательная платформа Юрайт: https://urait.ru
4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ
	Код и наименование профессиональных и общих компетенций, формируемых в рамках модуля
	Критерии оценки
	Методы оценки

	ПК 4.1 Планировать работу коллектива.
	Обучающийся выполняет планирование работы коллектива исполнителей,

принимает самостоятельные решения по вопросам совершенствования организации управленческой работы в коллективе
	· Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения образовательной программы:

· -на практических занятиях;

· - при выполнении работ на различных этапах производственной практики;

· - защите курсового проекта;

· - при проведении: зачетов, экзаменов по междисциплинарным курсам, экзамена (квалификационного) по модулю

	ПК 4.2 Составлять конкретные технические задания для реализации дизайн-проекта на основе технологических карт
	Обучающийся выполняет работу по  составлению конкретных технических заданий для реализации дизайн-проекта на основе технологических карт
	· Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения образовательной программы:

· -на практических занятиях;

· - при выполнении работ на различных этапах производственной практики;

· - защите курсового проекта;

· - при проведении: зачетов, экзаменов по междисциплинарным курсам, экзамена (квалификационного) по модулю

	ПК 4.3 Контролировать сроки и качество выполненных заданий
	Обучающийся осуществляет  контроль сроков и качества выполненных заданий
	· Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения образовательной программы:

· -на практических занятиях;

· - при выполнении работ на различных этапах производственной практики;

· - защите курсового проекта;

- при проведении: зачетов, экзаменов по междисциплинарным курсам, экзамена (квалификационного) по модулю

	ПК 4.4 Осуществлять прием и сдачу работы в соответствии с техническим заданием
	Обучающийся работает с коллективом исполнителей, принимает и сдаёт работы в соответствии с техническим заданием
	· Экспертная оценка результатов деятельности обучающихся в процессе освоения образовательной программы:

· -на практических занятиях;

· - при выполнении работ на различных этапах производственной практики;

· - защите курсового проекта;

· - при проведении: зачетов, экзаменов по междисциплинарным курсам, экзамена (квалификационного) по модулю

	ОК 01 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам.
	Обучающийся распознает задачу и/или проблему в профессиональном и/или социальном контексте; анализирует задачу и/или проблему и выделяет её составные части; определяет этапы решения задачи; 

составляет план действия; определяет необходимые ресурсы; 

реализует составленный план, оценивает результат и последствия своих действий (самостоятельно или с помощью наставника)
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях

	ОК 02 Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации, и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности.
	Обучающийся определяет задачи для поиска информации; 

определяет необходимые источники информации; 

 планирует процесс поиска; 

структурирует получаемую информацию, выделяет наиболее значимое в перечне информации; 

оценивает практическую значимость результатов поиска; 

оформляет результаты поиска
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях

	ОК 03 Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях.
	Обучающийся определяет актуальность нормативно-правовой документации в профессиональной деятельности; применяет современную научную профессиональную терминологию; определяет и выстраивает траектории профессионального развития и самообразования
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях

	ОК 04 Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде.
	Обучающийся демонстрирует знание психологических основ деятельности коллектива и особенностей личности;  

демонстрирует умение организовывать работу коллектива, взаимодействовать с обучающимися, преподавателями и мастерами в ходе обучения, с руководителями учебной и производственной практик
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях

	ОК 05 Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста.
	Обучающийся грамотно излагает свои мысли и оформляет документы по профессиональной тематике на государственном языке, проявляет толерантность в рабочем коллективе
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях

	ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, применять стандарты антикоррупционного поведения
	Обучающийся описывает значимость своей специальности; применяет стандарты антикоррупционного поведения
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях

	ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях
	Обучающийся соблюдает нормы экологической безопасности; определяет направления ресурсосбережения в рамках профессиональной деятельности по специальности
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях

	ОК 08 Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности.
	Обучающийся использует физкультурно-оздоровительную деятельность для укрепления здоровья, достижения жизненных и профессиональных целей; применяет рациональные приемы двигательных функций в профессиональной деятельности; пользуется средствами профилактики перенапряжения, характерными для данной специальности
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях

	ОК 09 Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках.
	Обучающийся применяет средства информационных технологий для решения профессиональных задач; 

использует современное программное обеспечение
	Экспертное наблюдение за деятельностью обучающегося в процессе освоения образовательной программы, на практических занятиях
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