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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ПРИМЕРНОЙ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
 «МУЛЬТИМЕДИЙНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В ИНДУСТРИИ»

1.1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы: 
Учебная дисциплина «Мультимедийные технологии в индустрии» является обязательной частью социально-гуманитарного цикла примерной образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО по профессии/специальности ___________________. 
Особое значение дисциплина имеет при формировании и развитии ПК 01, 02, 03, 04. 

1.2. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины:
В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваиваются умения и знания
	Код
ОК, ПК
	Умения
	Знания

	ПК 01. Создание контента
	практически реализовывать видеоматериал для размещения в информационных ресурсах
	алгоритмов последовательности, тайминга и художественной подачи материала

	ПК 02.  Анализ целевой аудитории

	анализировать тенденции в моде, тренды и экономическую ситуацию целевой аудитории
	методов и средств проведения сбора данных, их систематизации и заключения вывода   

	ПК 03.  Стратегия съемок и публикации контента
	планировать последовательность создания и размещения видео материала в информационных ресурсах
	понимание динамики преобразования целевых трендов, их причин и предпосылок

	ПК1 …
	
	




















2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Объем в часах

	Объем образовательной программы учебной дисциплины
	82

	в т.ч. в форме практической подготовки
	

	в т. ч.:

	теоретическое обучение
	34

	практические занятия 
	34

	Самостоятельная работа [footnoteRef:1] [1:  Самостоятельная работа в рамках образовательной программы планируется образовательной организацией в соответствии с требованиями ФГОС СПО в пределах объема учебной дисциплины в количестве часов, необходимом для выполнения заданий самостоятельной работы обучающихся, предусмотренных тематическим планом и содержанием учебной дисциплины] 

	14

	Промежуточная аттестация
	Диф.з
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2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины

	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала и формы организации деятельности обучающихся
	Объем, акад. ч / в том числе в форме практической подготовки, акад. ч
	Коды компетенций, формированию которых способствует элемент программы

	1
	2
	3
	4

	Раздел 1. Основы мультимедийных технологий
	10
	

	Тема 1.1.
Базовые представления о мультимедийных технологиях 
	Содержание учебного материала
	10
	ПК 01, 02, 03

	
	Значение и роль мультимедийных технологий в современном мире; 
Виды и способы их применения;
Цели и задачи;
	4
	

	
	В том числе практических занятий
	4
	

	
	Разработка мультимедийного продукта по выбранной теме и плана размещение в информационной среде
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	2
	

	Раздел 2. Мультимедийные технологии в видеопроизводстве
	24
	ПК 01, 02, 03, 

	Тема 2.1. Роль видео   как элемента мультимедиа
	Содержание учебного материала
	8
	ПК 01, 02, 03, 

	
	Особенности видео как медийной единицы, принципы применения в инфосфере;
Анализ возможных трудностей в съемке и публикации видеоконтента
	2
	

	
	В том числе практических занятий
	2
	

	
	Съемка образовательного блога или рекламного ролика
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся*
	4
	

	Тема 2.2. Популяризации видеоматериала
	Содержание учебного материала
	8
	ПК 01, 02, 03

	
	Специфика используемых информационных ресурсов; технические и юридические требования;
Технические возможности и ограничения средств воспроизведения видеоматериалов;
Разрешение, скорость смены слайдов, кодировка цвета (число битовых плоскостей);
Авторские права
	2
	

	
	В том числе практических занятий
	2
	

	
	Создание видеоматериалов для размещения в соц. сетях (например Rutube, ВК и Telegram). Осуществление предварительных преобразований видеофайлов в соответствии техническим требованиям ресурса 
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся*
	4
	

	Тема 2.3. Анализ тенденций в медиапространстве
	Содержание учебного материала
	8
	ПК 01, 02, 03

	
	Изучение алгоритмов сбора данных и систематизации тенденций в мультимедийном пространстве. Выявление среднестатистического образа потребителя медиапродукта. Принципы разработки медиаконтента в соответствии полученным данным  
	4
	

	
	В том числе практических занятий
	14
	

	
	- Просмотр художественного фильма, анализ методов погружения в эмоциональную среду;
Выявление связей между логикой повествования, художественной подачей и операторской работой;
-съемка художественного фильма
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся*
	4
	

	Промежуточная аттестация
	**
	

	Всего:
	82
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

3.1. Для реализации программы учебной дисциплины должны быть предусмотрены следующие специальные помещения:
Компьютерный класс, обладающий необходимым профессиональным ПО верстке и монтажа видеоматериала.
3.2. Информационное обеспечение реализации программы
Для реализации программы библиотечный фонд образовательной организации должен иметь печатные и/или электронные образовательные и информационные ресурсы, для использования в образовательном процессе. При формировании библиотечного фонда образовательной организацией выбирается не менее одного издания из перечисленных ниже печатных изданий и (или) электронных изданий в качестве основного, при этом список, может быть дополнен новыми изданиями.

3.2.1. Основные печатные и электронные издания
1. Журов, Г. И. Основы современной цифровой фотографии : учебное пособие для СПО / Г. И. Журов, В. И. Сединин, Е. М. Погребняк. — Саратов : Профобразование, 2021. — 219 c. — ISBN 978-5-4488-1190-6. — Текст : электронный // Электронный ресурс цифровой образовательной среды СПО PROFобразование : [сайт]. — URL: https://profspo.ru/books/106630
2. Кудрец, Д. А. Фотооборудование : учебное пособие / Д. А. Кудрец. — Минск : Республиканский институт профессионального образования (РИПО), 2017. — 288 c. — ISBN 978-985-503-655-6. — Текст : электронный // Электронный ресурс цифровой образовательной среды СПО PROFобразование : [сайт]. — URL: https://profspo.ru/books/67786
3. Надеждин Н.Я. Введение в цифровую фотографию : учебное пособие для СПО / Надеждин Н.Я.. — Саратов : Профобразование, 2021. — 281 c. — ISBN 978-5-4488-0996-5. — Текст : электронный // IPR SMART : [сайт]. — URL: https://www.iprbookshop.ru/102189.html

3.2.3. Дополнительные источники 
1. Журнал о мировой фотографии и профессиональное фотографическое сообщество. — Текст : электронный // Photographer.Ru : [сайт]. — URL: https://www.photographer.ru/
2. Новостной портал в области цифровой фототехники и фотографии. — Текст : электронный // Takefoto.ru : [сайт]. — URL: https://www.takefoto.ru/ 
3. Онлайн-ресурс о фотографии , фото- и видео- технике. — Текст : электронный // Prophotos.ru : [сайт]. — URL: https://prophotos.ru/
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